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Resumo:

O beisebol e softbol sdo modalidades esportivas que ja participaram de edi¢cdes dos Jogos Olimpicos,
em 1992 (Barcelona) e 1996 (Atlanta). Conquistaram grande popularidade, principaimenteno Japéo e
nos Estados Unidos. Mas por motivos politicos ndo conseguiram se manter no quadro olimpico, sendo a
edicdo de 2008 (Pequim) a Ultima participagdo no mega evento. A partir do contexto histérico das
modalidades, o presente estudo visa discutir quais os critérios da decisdo do Comité Olimpico
Internacional (COIl) de reinserir as modalidades na edicdo de 2020, que ocorrerd no Japado. As
modificacBes e propostas das entidades organizadoras do beisebol e softbol apresentaram para se
adequarem a tais critérios. Levantando a hipdtese que o processo de espetacularizacdo e midiatizagao
esportiva se caracterizam, especificamente nesse caso, como fator preponderante para o regresso
olimpico. Por meio de pesquisa de carater documental, qualitativa e descritiva, foram utilizadas
diferentes fontes: blogs das modalidades, sites governamentais e jornalisticos. Paratal discusséo foi
utilizado como aporte tedrico Bourdieu, Souza e Marchi Junior, Consoante a Chizzotti (2018),Elizara
Carolina Marin (2008). Concluindo, ent&o que os critérios que tiveram mais relevancia para o retorno
das modalidades aos Jogos Olimpicos estavam atrelados a espetacularizagao e midiatizacdo esportiva.

Palavras-chave: Beisebol, Softbol, Jogos Olimpicos 2020, espetaculariza¢édo e midiatizacéo.

Abstract:

Baseball and softball are Sporting modalities that have participated in Olympic Games editionsin 1992
(Barcelona) and 1996 (Atlanta). They have gained greatpopularity, especially in Japan andthe United
States. But for political reasons they could not keep up with the Olympics, with the 2008 edition (Beijing)
being the last of the mega event. From the historical context of the modalities, the present study aims to
discuss the criteria of the decision of the International Olympic Committee (I0C) to reinsert modalities in
the 2020 edition, which will take place in Japan. The modifications and proposals of the organizers of
baseball and softball presented to meet these criteria. Raising thehy pothesis that the process of
spectacularization and sports mediatization are characterized, specifically in this case, as a
preponderant factor for the Olympic return. Through documentary research, qualitative and descriptive,
different sources were used: blogs of the modalities, governmentand journalistic websites. Bourdieu,
Souza and Marchi Junior, Consonantto Chizzotti (2018) and Elizara Carolina Marin (2008) were used for
this discussion. Concluding, then,that the criteria that had more relevance for there turn of modalities to
the Olympic Games were linked to spectacularization and sports mediatization.
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Introducao

O Beisebol é um esportecaracteristicoem algumas col6nias
inglesas, sendo considerado um dos esportesmais praticados
nos Estados Unidos da América e 0 mais apreciado no Jap&o. O
primeiroregistrode uma partidafoinacidade de Beachville,
Ontario em 1838. Nado setem certezadas origens, mas ao que
tudo indica, o esporte seria uma variagdo de outras modalidades
britanicas queforam trazidas pelosimigrantes para a América do
Norte,como o cricket e, principalmente, o rounders.

O Softbol surgiutambém nos EUA como uma adaptagao do
Beisebol, tendo suas principais mudancas na medida do campo,
gue é menor,eno nimerodeturnosjogados, sendo apenas
sete contra os nove turnos do Beisebol. A adesado das duas
modalidades no Jap o é especificamenterelevante, que sao
considerados esportes nacionais pelo Comité Olimpico
Internacional (COl). Foi, entdo, no 129° congresso olimpico,
ocorridono Riode Janeiro, que foianunciadaareinsergdo de
novas modalidadesa partirda edicdo dos Jogos Olimpicos de
2020, que ocorrerano Japdo, entre elas, osretornos d o Beisebol
e Softbol.

Um dos critérios para que um esporte seja considerado
olimpico é ter uma popularidade mundial especifica. Segundo o
COl, 0 esporte deve serpraticado pelos homens em pelo menos
75 paises em quatro continentes, e pelas mulheres em pelo
menos 40 paisese trés continentes'. Essadiferenca entre os
homenseas mulheresse deve ao fato de amaioriados atletas
seremdo sexo masculino. Porém, éimportante ressaltar que
mesmo que um esporte seja considerado olimpico, ele ndo
estard necessariamente incluido no programa dos Jogos
Olimpicos, j& que existe uma limitacdo associada a organizagao
adequadado evento.

Para figurar no programa olimpico, o esporte precisa: 1) ser
recomendado pelo COltrés anos antesdosJogos. 2) Apdés a
recomendacédo, o esporte devera atender a varios critérios,
dentre eles, osmaisrelevantes: atratividade paraosveiculosde
comunicacdo; relacdo que possui com o pais-sede da
competicdo; valor que acrescenta para a populagéo local;
interesse que despertanamidiae no publicoemgeral;apelo a
juventude; igualdade de género; minimo impacto na
infraestrutura da competicdo; a complexidade dos custos
operacionais;e, por fim, o precisa ser regido por umafederagéo
ouconfederacao internacional.

Varios dos modelos oriundos do campo da sociologia
valorizam a modernidade como um acontecimento que
possibilita a difusdo e a propagacado dasimagens esportivas. No
caso do esporte olimpico foia popularizagdo que o permitiu ser
estruturado como um produto a industria d o entretenimento?.

"Nessa esteira o fendmeno esportivo passa a ser regido
pelas relagdes propriasdalégicado mercado, nas quais os
esportessao conduzidosao processo de espetacularizacéo e
mercantilizagao™.

"Arelagéo entre aofertaeademandaestacada vez mais
presente nointerior do campo esportivo atual, sendo o consumo
da produgdo esportiva o fator determinante desse campo”*.
Outro fator que colabora com a mercantilizacdo e
espetacularizacéo esportiva na atualidade é o d esenvolvimento
crescente datecnologia e dos novos meios de comunicacao. Tal
transformagé@o afeta diretamente o acesso a informacéo,
modificando também as representacées e acdessociais. Todo
esse processo pode seridentificado como midiatizagé&o.

Um bomexemplo é o entretenimento, um grande atrativo
paraasociedade dasnovas midias. Ofertando mais momentos
de lazer em diferentes plataformas: televisédo, cinema. jogos
eletrénicos, etc. Nesse sentido, arelacdo entremidia e mercado
se concretiza e reflete no campo esportivo.

Sobre tal perspectiva, cabe aquiinvestigararazao pelaqual
as duas modalidades, Beisebol e Softhol, regressaram aos
Jogos Olimpicos no Japao, frisando os critérios mencionados®, e
confrontando-os com o contexto histérico —isto é, atualmente,
0s processos de espetacularizacdo e midiatizagdo como
preponderantes para o regresso olimpico.
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A primeira é gue o esporte precisaser recomendado pelo
COltrés anos antesdos Jogos no qualele poderd participar.
Ap6s arecomendacao, o esporte devera ser aprovado porvarios
critérios, sendo entre eles, osmais relevantes: atratividade do
esporte para osveiculos de comunicagao; relacao que o esporte
possui com o pais-sede dacompeticdo; valor que o esporte
acrescenta paraapopulagao; interesse que o esporte desperta
namidiaeno publicoemgeral; apelodajuventude; igualdade
de género; minimo impacto do esporte sobainfraestrutura da
competicdo e a complexidade dos custos operacionais e por fim,
0 esporteprecisa ser regido por uma Federac¢&o Internacional.

De acordo com Hirata e Pilatti?varios dos modelos oriundos
do campodasociologiavalorizam a modernidade como um
acontecimento que possibilitaa difusdo e a propagacéao das
imagens esportivas. No caso do esporte foi a popularizacéo que
0 permitiu ser estruturado como um produto a indUstria do
entretenimento.

Os esportes modernos, sejam eles intervenc¢do, sejam
manifestacdes evolutivas de jogos populares, segundo Bourdiey,
sdo praticas institucionais construidas para agentes sociais com
variado e distintivo potencial de consumo, que é manifestado
pelas demandas no interior do campo. Nessa esteira o
fendmeno esportivo passa a ser regidopelasrelagdesproprias
dalégicado mercado, nasquais os esportes sdo conduzidos ao
processo de espetacularizagio e mercantilizagio®.

A relag8o entre a oferta e a demanda esta cada vez mais
presente no interior do campo esportivo atual, sendo o consumo
da produco esportiva o fator determinante desse campo”. Outro
fator que colabora com a mercantilizagao e espetacularizacao
esportiva na atualidade é o desenvolvimento crescente da
tecnologia e dos novos meios de comunicacdo. Tal
transformacédo afeta diretamente o acesso a informacgéo
modificando também as representacdes e agdessociais. Todo
esse processo pode seridentificado como: midiatizagao.

Um bomexemplo é o entretenimento, um grande atrativo
paraasociedade dasnovas midias. Ofertando mais momentos
de lazer em diferentes plataformas: televisédo, cinema. jogos
eletrdnicos, etc. Nesse sentido, arelagdo entremidia e mercado
se concretiza e reflete no campo esportivo.

Sobre tal perspectiva, cabe aquiinvestigararazéo pelaqual
as duas modalidades, beisebol e softhol, regressaram aos Jogos
Olimpicosno Japéo, frisando os critérios mencionados pelo COl,
e relativiza-los com o contexto histérico das préticas esportivas.
Elegendo, desde ja, os processos de espetacularizagao e
midiatizagdo como preponderantes para o regresso olimpico.

Métodos

Este trabalho se caracterizacomo uma pesquisade carater
documental, qualitativa e descritiva, tencionando pontos com
relagdo aos principais fatores que auxiliaram com que o beisebol
e o softbolfossem incluidos novamenteno Programa Olimpico.
Permeando atrajetdria histérica das modalidades. A pesquisa foi
realizadana Universidade Federal do Paran&, no Departamento
Educagéo Fisica, campus Botanico e contou como osalunosde
graduacdo: Deborah Amancio, Eduardo Oliveira e Gustavo
Zaniol. Orientados pelo professor de histéria do esporte Dr.
André Mendes Capraro.

A coletade dadosfoi sistematizada apartirdos 39 critérios
de avaliagdo que o Comité Olimpico Internacional utiliza como
referéncias ao incluirem, ou ndo, modalidades ao Programa
Olimpico.

Como pré-andlise, a coleta de informagdesfoi realizada em
diferentesfontes: blogs das modalidades, sites governamentais
e jornalisticos. Embasados nos critériosde avaliacdo do Comité
Olimpico Internacional, identificamos as informacdes mais
relevantes sobre oscritérios, ja citados acima. Foi utilizado como
aporte tedrico para a discussdo>°®, sobre a perspectiva da
espetacularizacdo e midiatizagdo esportiva’. A pesquisa
documental pode ser um aspecto dominante emtrabalhos que
visam mostrar a situagcéo atual de um assunto determinado.

Qualitativamente foi utilizadaa “Anélise de Contetido™®, que
compreende trés fases. A pré-analise, que sera utilizada na
organizacao, selecdo, e preparagdo do material paraanalise; a
exploragdo do material e codificagdo, para administragdo da pré-
analise em categorias; e o tratamento dos dados, paratomaro s
dadosvalidos e significativos.
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Resultados
Contextualizando o Beisebol

O surgimento da modalidade nos EUA, teve origem de
influéncias britanicas, como jafoi citado. Porémconforme tais
influéncias sofriam alteragdes, seus nomes também eram
modificados: como townball, base e o que veio a ser mais
usado, o baseball. Em 1845, Alexander Cartwright e Daniel
Adams comecaram a estabelecer as regras do esporte para que
todos os times pudessem jogar da mesma forma
indiferentementedos locais. Foi umainiciativa bem-sucedida,
pois, ainda hoje, agrande maioriadasregrasé aplicada, o que
fez com que Cartwright seja reconhecido com o “pai do
beisebol”. Além das regras, eles ainda fundaram o
Knickerbocker Baseball Club, o primeiro clube oficial de
baseball.

A partir desse momento, mais timessurgiram nos EUA e,
como consequéncia, em 1858 foi criada a National Associationof
Baseball Players (NABP), primeira organizacdo amadoracriada
pelos préprios atletas que tinhacomo objetivo dar suporte a
modalidade.

Poucos anos depois aconteceu a Guerra Civil no pais, o que
fez comque o esporte se difundisse amplamente pelos EUA,
através dossoldados que praticavam o beisebolnas bases do
exército. Novos times surgiramnesse periodo e, para ganhar
destaque, muitos deles comecaram a pagar escondido aos
jogadores, natentativa de formar times mais competitivos. Essa
foi a maxima até que em 1869 o Cincinnati Red Stockings se
tornou o primeiro time oficialmente profissional no pais,
passando a contratarosmelhoresjogadores nos EUA. Logo
outros times passaram a se profissionalizar também para
conseguirem competir igualmente com o Cincinnati Red
Stockings, fazendo com que em 1871 a NABP se
profissionalizasse também, passando aorganizar um torneio
comnovetimes. Empoucotempoostimespassaram a gerar
lucro, porsinal, significativas somas.

Em 1875 a ligadeixou deser organizada pelos atletas para
gque empresarios assumissem o comando dos times,
aumentando aliga parauma competicdo de 13 equipes. Muitos
dos competidores ficaram descontentes com essatroca de
poder. Tentaram, entdo, por mais de uma vez nos proximos
anos, criar ligas paralelas a National League, mas todas
acabaram falindo porfalta de investimento financeiro, até 1901,
quando a American League finalmente conseguiu se estabelecer
no pais. Paraevitar conflitos, as duasligas passaram a coexistr,
criando uma outra entidade chamada Major League Baseball
(MLB). A ideia era de que os campefes de cada liga se
enfrentassem emumadecisdode setejogos, ondeo time que
vencesse quatro partidas seria o campedo nacional. Esse
modelo de final perdura até os dias de hoje, conhecido desde o
surgimento como World Series.

Apesar da popularizagdo do esporte nesse tempo, a
verdadeira explosédo do beisebol aconteceria na década de
1920, quando “Babe”Ruth, um dos maiores jogadoresde todos
os tempos, levaria o New York Yankees a uma série de
congquistas com seus home runs, deixando o seu home gravado
na historia. Até hoje, Babe Ruth é considerado por muitos o
maior jogadorde baseball da histéria, tendo inclusive um museu
em Baltimore, Maryland dedicado a seus feitos e conquistas.

A difusdo mundial do esporte comegounofinal do século
XIX. Véarios norte-americanoslevaram o beisebol para outros
paises. Esteban Bellan,umjogadorprofissional que levou o
jogopara Cuba, e Horace Wilson, um professor universitario que
levou 0 jogo ao Japao, sdo exemplos que propagaram o
baseball em outros lugares. Ndo demorou muito para que o
esporte comegasse a ser praticado em varios continentes.

Em 1938, foi criada na Suica a primeira federacdo
internacional do esporte, a International Baseball Federation
(IBAF), que organizaria diversostomeiosinternacionais entre
times e selegdes nacionais, expandindo ainda mais o esporte ao
redor do globo. Em 1951, comegaram os Jogas Pan -Americanos
e o beisebol jatinha o statusde umadas principais atragdes d o
evento, condi¢ao sustentada até os dias atuais

A partir dos Jogos Olimpicos de St. Louis, em 1904, o
beisebol passou afazer parte do rol de modalidades, mas sem
se consolidar. Em edicfes subsequentes, varias demonstragdes
ocorreram, sem muito destaque. Tanto que se passaram quase
100 anos para que, finalmente, pudessegalgaro posto oficial de
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esporte olimpico, nos Jogosde Barcelonaem 1992. Porém, em
2008 foi a Gltima vez que o esporte esteve presente.

Contextualizando o Softbol

George Hancock, umrepérterda cidade de Chicago, lllinois,
teve a ideiade praticar o beisebol dentro do seu clube em 1887,
usando equipamentos adaptados e desenhandoum campo no
espaco interno das instalagdes, pois ndo havia um local
apropriado para que praticassem a modalidade mantendo todas
as suas caracteristicas. Assim surgiuumnovo esporte. Ainda
em 1889, o préprio Hancockveio aescrevero primeirolivro de
regras do softbol. Ele acabou ficando popular entre os
bombeiros em 1913, gragas a Lewis Rober, que mostrou a
modalidade para seus funcionarios em Minneapolis, e eles
passaramajogarnos intervalosdoschamados. Para deixar
mais dinamico, Rober fazia o jogo acontecer em campos
abertos, porém menores que os de beisebol, e também com
apenas sete innings. O esporte tomou-se tdo popular que logo
passaram aacontecer torneios entre os diversos corpos de
bombeiros daregido.

O termo softball s6 veio a ser usado em 1926, quando
Walter Hakanson, um integrante da Young Men’s Christian
Association (YMCA) dacidade de Denver, no Colorado, reuniu
pessoas interessadas na pratica e criou a Colorado Amateur
Softball Association (CASA). Em 1933, a entidade ajudou na
organizacdo do primeiro torneio de softbol no pais, o que
chamou a ateng&o de mais pessoas. Pouco tempo depois, outro
reporterchamado Leo Fischer ajudouaorganizar um torneio
com 55 equipes do mundo inteiro. Assim, rapidamente, o
esporte se espalhou por véarios continentes. Além disso, o
sucesso do torneio ajudou na fundagéo da Amateur Softball
Association (ASA), organizacdo que estabeleceria de vez as
regras do esporte, adaptando inclusive as regras para diferentes
idades.

Em 1952 foi fundada a International Softball Federation
(ISF), que, desdeentao, regula o esporte no ambito mundial. Em
1965 foi organizado o primeiro torneio mundial feminino da
modalidade, e um ano depois, o masculino. Apartirde 1970, o
torneio é disputado a cada quatro anos. Em 1996 o softbol se
tornou um esporte olimpico, mas, assimcomo o beisebol, foi
retirado do quadro esportivo olimpico em 2012.

Discusséao

Como ja dito anteriormente, tanto o beisebol e quanto o
softbol ja participaram do programa olimpico, sendo
suas estreias em 1992 (Barcelona) e em 1996 (Atlanta),
respectivamente. No entanto as competicdes de beisebol nos
Jogos Olimpicas sé permitiam a participagdo de atletas do sexo
masculino, enquanto as competicoes de softbol atletasdo sexo
feminino. Tal determinacé&o surgiu pelo fato de o softbol ser
considerada a versdo mais leve do beisebol, poisé jogado em
quadrafechada. Frisando o porque das duas modalidades néo
obterem éxito e ndo permanecerem no programaolimpico nas
outras edi¢des, Ubiratan Leal - editor e jornalista da revista
brasileira ESPN, afirma que a negligénciaao pedidodo COl, a
presenca relevante dos atletas profissionais, considerados
iconesesportivos, nas competi¢gdes dos Jogos Olimpicos, soou
como “o beisebol e o softbol acham que nao precisa das
Olimpiadas”, enquanto na realidade as Olimpiadas né&o
precisava do beisebol®. Ja que haviam outras modalidades
brigando paraumavaganos Jogos Olimpicos, a excluséo foi
inevitavel.

"Nesse sentido, varios séo os exemplos de modalidades que
modernizaram a forma de gestdo para potencializarem sua
mercantilizagdo”?

Cabe também a WBSC a organizacdo doscampeonatos e
torneiosinternacionais. Emrelagdo ao carater global desses
esportes,a WBSC demonstrou que, somando os mais de 140
paises nos quais as praticas estéo presentes, existem mais de
65 milhdes deatletas. Além disso, ha osfés, espectadores que
frequentam os estadios e também apreciam as modalidades por
meio das midias. O principio dastransformacesdas préticas e
dos consumos esportivosdeve serbuscado narelagdo entre as
transformagdes da oferta e as transformagdes da demanda®.
Destaforma, é possivel considerar o beisebol e 0 softbol como
esportes ja espetacularizados e que movimentam
favoravelmente o mercado esportivo.
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O esporte espetaculo se caracteriza claramente como uma
mercadoria de massa, por ser reconhecido como um valor
coletivo, assim, ao ser organizado como espetaculo esportivo,
perpassa tanto disputas politicas, quanto um determinado
encobrimento darelacao préaticadirecionadaao consumo e, ao
mesmo tempo, as fun¢gdes de um consumo passivo, visivelmente
percebidos nas Olimpiadas®.

Mesmo estarelagcdo de consumo estar presente dentro do
gue consideremos esporte espetaculo, devemos ponderar que
ele necessita se sustentar economicamente juntamente aoutros
campos. O campo esportivo ndo estabelece uma autonomia com
relacdo a producdo de bens e servigos esportivos, e no
desenvolvimento de uma industria do espetaculo esportivo, que,
por estar submetida as leis da rentabilidade, busca melhorar sua
eficiénciadiminuindo riscos apoiando-se emumadeterminada
especializagdo (grupo especializado: técnicos, treinadores,
médicos, jogadores), que serve, quase sempre, de alicerce
publicitario aumaindustria de equipamentos e de acessorios
esportivos®.

“Ha diversos produtos esportivos a disposicdo do
consumidor e o consumo esportivo alcan¢a uma posigéo
relevante na industria”*’. Podemos citar diversas marcas de
bolas (Kenko, Rawlings, Mizuno), bonés (Gonew, Levi's, New
Era, Puma, Reebok), roupas (Dolce & Gannama, Kappa), e
demais acessorios esportivos (Hyper, Penalty, Six Points, Sklz,
Topcolors, Vollo, Hewolf, Etto, Bat, Angel Sports, Franklin).

E provéavel que o fato do evento ocorrer no Jap&o tenha sido
positivo a integragcdo desses esportes no programa: como
afirmado, no pais “do sol nascente” o beisebol é o esporte
numero um; e, o selecionado feminino de softbol ocupa o
primeiro lugar do ranking mundial. Portanto, projetam-se altas
possibilidades de obtencéo de medalhas emtais modalidades.
Outro elemento a ser considerado: como a intencdo dos
organizadores dos Jogos Olimpicos de 2020 é aumentar a
apreciagdo por um publico jovem, o beisebol e o softbol
trabalham juntos para adaptaras suas praticas, minimizando,
por exemplo, os materiais especificos exigidos (possibilitando
dessamaneirao acesso porjovensde todoo globo), bemcomo
tornando a pratica mais apreciavel para a juventude
contemporanea. Como frisa Porter: "Nossa visao é dar para todo
garoto e garota a chance de jogar beisebol e softbol”. O
aumento dointeresse do publicojovem setormauma tentativa
de assegurarque nasproximas edi¢des olimpicasos esportes
discutidos, estejam presentes. Nesse sentido podemos notar
que quando amidia oferece ao publico os desenhosanimados
daDisney, os ténis da Nike e a espetacularizagdo esportiva, ela
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ndo estd apenas vendendo produtos, mas sim fornecendo
“referéncias culturais para suas identidades””.

As equipes de Beisebol exerceminfluéncia, também sobre
varios tipos de produtos, como a venda de ingressos,
concessdes, transmissdes, direitosde nomeagao de estadios,

entre outrostiposde fontes de receitas para as equipes™.
Concluséo

Em sintese pode-se compreender a importancia dos
processos deespetaculariza¢do e midiatizagéo esportiva dentro
da arena do consumo’, o0 mercado de massas oferece ndo
apenas objetosde uso, mas também um amplo leque de estilos
de vida e modos de ocupar o tempo livre. Nesse caso em
especifico, foiclaro observar como umamodalidade esportiva
tem dificuldades politicas para chegar ao programa olimpico. No
entanto tdo relevante quanto as questdes politicas sdo as
questdes mercadoldgicas. Envolvendo o esporte espetaculo e a
midiatizacdo, essa em especifico desenvolve novos meios de
comunicacgdo e crianovasformasdeinteragdo e de relacgdes
sociais.
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