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RESUMO

A pesquisa teve como objetivo avaliar a produgdo Cientifica dos Programas de Mestrados de Educagao
Profissional (MPE) em relagdo as tecnologias educacionais em diferentes perspectivas como formacdo de
professores para o uso de TDICs, ensino-aprendizagem, descrevendo e analisando as contribuigdes construidas
analise por meio de uma analise documental das dissertagdes disponiveis no Banco de Dissertagdes e Teses da
Capes. Como conclusdo, foi observado que a maioria das pesquisas buscam experienciar o uso de TICS no
processo de ensino e aprendizagem, sendo ajudando o professor a aplica-lo em sua pratica, seja avaliando sua
potencialidade na aprendizagem do aluno ou construindo algum produto para aplicar no ensino, porém
alguns trabalhos relataram sobre a inclusdo digital e a acessibilidade as tecnologias.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologias Educacionais. Mestrado Profissional em Educagdo. Objetos Digitais de
aprendizagem.

ABSTRACT

Teaching, but some studies have reported on digital inclusion and accessibility to technologies. The research
aimed to evaluate the scientific production of the Master's Programs of Professional Education MPE concerning
educational technologies in different perspectives such as teacher training for the use of TDICs, teaching-
learning, describing and analyzing the contributions built analysis through document analysis of dissertations
available at Capes's Database of Dissertations and Theses. In conclusion, it was observed that most researchers
seek to experience the use of ICTs in the teaching and learning process, helping the teacher to apply it in their
practice, whether evaluating its potential in student learning or building a product to apply in the classroom.

KEYWORDS: Educational Technologies. Professional Master's in Education. Digital Learning Objects.

RESUMEN

La investigacion tuvo como objetivo evaluar la produccion cientifica de los Programas de Maestria en
Educacion Profesional (MPE) en relacion a las tecnologias educativas en diferentes perspectivas como la
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Jformacion de docentes para el uso de las TDIC, la ensefianza-aprendizaje, describiendo y analizando los
aportes construidos a través del andlisis de un andalisis documental de las disertaciones disponibles en la Base
de Datos de Disertaciones y Tesis de la Capes. En conclusion, se observo que la mayoria de las investigaciones
buscan experimentar el uso de las TIC en el proceso de ensefianza y aprendizaje, ayudando al docente a
aplicarlas en su prdctica, ya sea evaluando su potencial en el aprendizaje de los estudiantes o construyendo un
producto para aplicar en el aula. docencia, pero algunos estudios han informado sobre la inclusion digital y la
accesibilidad a las tecnologias.

PALABRAS-CLAVE: Tecnologias Educativas. Maestria Profesional en Educacion. Objetos de aprendizaje
digitales.

INTRODUCAO

De acordo com Coordenag¢do de Aperfeigoamento de Pessoal de Nivel Superior -
CAPES, Mestrado Profissional ¢ “a designacdo do Mestrado que enfatiza estudos e técnicas
diretamente voltadas ao desempenho de um alto nivel de qualificagdo profissional”, ou seja
focados em conhecimentos técnicos-cientificos voltado ao Mercado de trabalho (BRASIL,
2002, s. p.).

Os cursos de mestrado profissional em Educagdo visam atender as demandas sociais,
organizacionais, assim como do mercado de trabalho educacional, em espagos escolares e ndo
escolares. Nesse sentido, os mestrados profissionais permitem a construg¢do de produto final
mais amplo que mestrados académicos. Sua diversidade permite monografia, revisdo de
literatura, artigo, patente, relatdrio de sigilo, proposta de intervencao, projeto de aplicagdo ou
adequagdo tecnoldgica, projeto de inovagao tecnologica.

As tecnologias educacionais podem ser utilizadas para melhorar a experiéncia do
aluno e para facilitar o trabalho do professor. Estes recursos podem atender a diferentes
estilos de aprendizagem tornando a aprendizagem mais significativa e personalizada.

Mediante essa realidade, Lévy e Authier (2000) aponta uma proposta tecnologica
como um fator agregador, possuindo importante papel de transformacdo a partir do
conhecimento, facil acesso e o intuito colaborativo. Compreende-se que o uso de tecnologia,
ndo caracteriza um total sucesso no ensino-aprendizado do discente, mas tende a ser uma
ferramenta colaborativa a partir de novas estratégias que os professores propdem, destacando
sempre que a tecnologia por si s6 ndo consegue proporcionar um total ensino para turma,
necessitando da mediagdo do professor, refletindo em novas metodologias com os alunos.

Diante disto, foi elaborado o seguinte questionamento referente a pesquisa proposta:

Em que medida as tecnologias educacionais pesquisadas ou produzidas nos programas de
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mestrado profissional em Educagdo, no periodo de 2013 a 2020, contribuiram para as praticas
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pedagogicas a partir de uma anélise técnico-metodoldgica?

Destarte, este estudo teve como objetivo avaliar a producdo Cientifica dos Programas
de Mestrados de Educagdo Profissional (MPE) em relagdo as tecnologias educacionais em
diferentes perspectivas como formacdo de professores para o uso de TDICs, ensino-
aprendizagem, descrevendo e analisando as contribui¢des construidas andlise por meio de
uma analise documental das dissertagdes disponiveis no Banco de Dissertagdes e Teses da

Capes.

REFERENCIAL TEORICO

A partir da era digital, observa-se que muito tem sido discutido sobre a estrutura
educacional nos ultimos anos, onde o uso de tecnologias digitais vem sendo inseridas no
contexto escolar, muita das vezes de forma ainda timida proporcionando novos meios de
ensinar.

A vista disso, Castells (2007), ja antecipava esse cenario a partir da sociedade
interligada em rede, evidenciando a sociedade interativa a partir da comunicagdo intervinda
da internet, ressaltando como fendmeno social e contribuindo para academia.

O ensino mediado por tecnologias ¢ caracterizado pelo fato de reunir tecnologias
digitais de informagdo e comunicagdo (TDIC) com abordagens pedagodgicas no ensino
presencial e/ou a distancia. Valente (2015), destaca o uso de tecnologias digitais na educacgao
como uma solu¢do benéfica onde o aluno possui uma conexao com o material instrucional,

sendo possivel inserir o contetido no formato digita, dessa forma:

O estudante tem contato com as informagdes antes de entrar em sala de aula. A
concentragdo nas formas mais elevadas do trabalho cognitivo, ou seja, aplicagdo,
analise, sintese, significacdo e avaliacdo desse conhecimento que aluno construiu
ocorre em sala de aula, onde ele tem o apoio de seus pares e do professor
(VALENTE, 2015, p. 15).

A partir dessa premissa, o ensino mediado por tecnologias digitais configura-se como
uma proposta inovadora a fim de contribuir com o processo de ensino-aprendizagem dos

discentes, concentrando tecnologias digitais como ferramentas educacionais. Além disso,
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representa uma possibilidade e personalizacdo do ensino corroborando no contexto

educacional (BACICH, NETO, TREVISANI, 2015).

Ao pensar nessa ao pensar nas tecnologias digitais como recursos educacionais digitais
nos programas de Mestrado Profissional em Educacdo, observa-se que a pratica de uma
metodologia educacional, ndo pretendendo impor nenhum modelo pré-estabelecido para que,
Universidades sigam estritamente, mas sim, contribuir com apoio interativo e tecnologico que
o ensino mediado por tecnologias propde (BACICH; MORAN, 2018).

O docente, desde o principio assume o papel de ensinar, com isso, formas
convencionais e tradicionais de ensino aprendizagem vem sendo repensados, onde o docente ¢
o Unico detentor do conhecimento, tendo em vista uma abordagem didatica ineficiente,
refletindo na promogao do processo de ensino-aprendizagem do estudante.

Para Bransford er al., (2000), centralizar o docente como unica forma de
conhecimento pode ser util para transpor aprendizagem em um curto espago de tempo,
contudo, tal método de ensino estimula os discentes a aprender superficialmente sem estar
dinamicamente envolvidos.

No ensino mediado por tecnologias, a aprendizagem ¢ colaborativa, caracterizando
uma metodologia ativa, no entanto, o docente precisa estar preparado para receber novas
tecnologias e administrar recursos que irdo colaborar com o processo de ensino-aprendizagem
dos discentes (BACICH, TANZI NETO, TREVISANI, 2015).

O papel do docente no docente no Mestrado Profissional em Educacdo vai além do
conhecimento de tecnologias, destacando a importante missdo de promover orientacdes
dindmicas e interativas, identificando falhas em possiveis lacunas e sanar deficiéncias
cognitivas em cada aula e atividade a partir do contexto pedagogicos.

Bacich e Moran (2018), destaca que, caso ndo haja o planejamento do docente na
preparacdo da aula e um envolvimento e interesse dos discentes em explorar novas
metodologias e ferramentas, as tecnologias se torna apenas um recurso digital, que pode ou
ndo agregar no processo de ensino e aprendizagem da turma, tornando assim, apenas um meio
rapido de ensino sem solucionar a lacuna educacional.

E importante salientar também que, a personalizacgio do ensino mediado por
tecnologias digitais ¢ essencial, contudo, “personalizar ndo ¢ tracar um plano de aprendizado
para dado aluno, mas utilizar todas as ferramentas disponiveis para garantir que os estudantes

tenham aprendido” (BACICH, NETO, TREVISANI, 2015, p. 98).
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Nesse contexto, o uso de tecnologia digitais no Mestrado Profissional em Educagao,

ndo caracteriza um total sucesso no ensino-aprendizado do aluno, mas tende a ser uma
ferramenta colaborativa a partir de novas estratégias que os docentes propdem, destacando
sempre que a tecnologia por si s6 ndo consegue proporcionar um total ensino para turma,

necessitando da mediagdo do professor, refletindo em novas metodologias com os alunos.

METODOS

A metodologia para a constru¢do da pesquisa ocorreu pela pesquisa bibliografica, de
natureza qualitativa que segundo Gil (2002, p. 44), “a Pesquisa bibliografica ¢ desenvolvida
com base em material ja elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos”.
Esta pesquisa também caracteriza-se como documental e exploratdria sendo uma
“metodologia de investigacdo cientifica que adota determinados procedimentos técnicos e
cientificos com o intuito de examinar e compreender o teor de documentos dos mais variados
tipos, e deles, obter as mais significativas informacdes” (JUNIOR, et al., 2021, p. 36).

Dessa forma, o estudo foi realizado de acordo com os passos descritos:

1.° passo: Levantamento dos Mestrados Profissionais em Educagdo listados na
plataforma Sucupira e no sitio do FOMPE resultando na populacao de 52 programas. Destes
dados foram analisados aspectos regionais de acordo com as institui¢des e se sdo provenientes
de institui¢des privadas, publicas ou estaduais. Os filtros utilizados no catdlogo de teses da
CAPES foram: Grande Area: Ciéncias Humanas, Area do Conhecimento: Educacdo e

Tecnologia Educacional e Area de Avaliagio: Educagio

2.° passo: Selecionar os programas cuja area de concentracao tenha relacdo direta com
tecnologias educacionais sendo excluidos da pesquisa os trabalhos das areas de concentragao:
“administracao de unidades educativas”, “Educagao de adultos”, “Educacdo Rural”, “Ensino
Profissionalizante e Planejamento Educacional.” Area de conhecimento: Educagdo e
Educacdo Tecnoldgica, sendo excluidos da pesquisa os trabalhos das areas de conhecimento:
administracdo de unidades educativas, Educacdo de adultos, Educagdo Rural, Ensino
Profissionalizante e Planejamento Educacional.

As areas de concentracdo foram focadas em formacdo de professores, ensino e

aprendizagem, sendo excluidas as areas de concentragdo: Educacdo Sexual, Educagdo e
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trabalho, Formacao pedagogica, politicas publicas da Educagao, gestdo educacional, educagao

e ciéncias sociais.
3.° passo: Com os filtros aplicados na base de Teses das CAPES obteve-se como
resultado 7 programas os quais foi analisada toda a produg¢@o disponivel na base de dados das

dissertagdes de cada programa .

Programa Instituicdo Dissertacdes Anos
Educagio e novas tecnologias UNINTER 76 trabalhos | 2016 — 30
2017 - 27
2018 - 22
2019 - 25
2020 -40
Educagao Tecnologica IFTM 32 trabalhos | 2016 -12
2017 -11
2018 -9
2019 -16
2020 -9
Tecnologias e gestdo em Educagdo a distancia UFRPE 76 trabalhos | 2013 -14
2015-5
2016 -24
2017 -15
Educagao e tecnologia IFSUL 129 2013 -3
trabalhos 2014- 21
2015 -20
2016-22
2017 -35
2018-28
2019 -16
2020 -19
Educagao UPE 62 trabalhos 2016-17
2017-22
2018 -23
2019-48
2020 -13
Curriculo, linguagens e inovagdes pedagogicas. UFBA 46 trabalhos | 2015 -19
2016- 1
2017 -7
2018 -19
2019-20

Mestrado profissional em Tecnologias, UFU 37 trabalhos 2014 -2
comunica¢do ¢ Educagdo. 2015 -11
2016 -7
2017 - 10
2018 -7

Alguns trabalhos foram excluidos da pesquisa, pois de acordo com a plataforma

apresentada ndo possui autorizacdo de divulgagdo do trabalho na integra. Sendo assim 27
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apresentaram autorizac¢ao para publicagdo dos trabalhos na integra.

Um aspecto observado sobre a plataforma ¢ a falta da padronizagdo dos cadastros
podendo ocasionar erros na selecdo dos trabalhos. “Foram encontradas areas de concentragao
cadastradas como “Ensino-aprendizagem” e “Ensino e aprendizagem”, Educacdo” e
“Educacao”, “Formacdo de Educadores” e “Formagdo de professores”, sendo assim foi
necessaria uma conferéncia minuciosa para a escolha dos programas a serem pesquisados para
ndo ser trabalhados dados que ndo correspondem a realidade.

Outro aspecto € que o filtro de busca por titulo faz busca por palavras individualmente,
dificultando a localiza¢do do trabalho. A figura 1 destaca o Catalogo digital de Teses e

Dissertagdes da CAPES.

Figura 1. Catalogo de Teses e Dissertagdes da CAPES
BRASIL Simplifique! | Participe  Acessoa Informacao | Legislagao | Canals

Fale conosco Davidas Servigo de Informago ao Alto [ A" Tamanho
frequentes cidaddo - SIC RS da fonte

[ W] Catdlogo de Teses e Dissertacoes

Busca

Painel de informagdes quantitativas (teses e dissertagdes)

Inicio > Busca

1189082 resuitados paro JOgos digitais no
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NAS PRATICAS PEDAGOGICAS DE MATEMATICA NOENSINO FUNDAMENTAL' f. Mestrado em

DE CIENCIAS E MATEMATICA Instituigao de Ensino: UNIVERSIDADE LUTERANA
A

Tipo: [ 6 opsies a: Martin Lutero
" as
A Jogos digitais no ensino e aprendizagem de inglés para criancas’ 26/02/2015 undefined
Doutorado (Tese [ 281436 ) v al em TECNOLOGIA E GESTAO EM EDUCAGAO A DISTANCIA Institui¢do de Ens
NIVERSIDADE FEDERAL RURAL DE PERNAMBUCO, Recife Biblioteca Depositaria: undefined
talhe
Ano: 33 opgdes
ropsier] 3 Faria, Heloisa Helena de. INVESTIGATING LANGUAGE PLAY IN INTERACTION: A QUALITATIVE STUDY WITH
23177 ) CHILDREN AS FOREIGN LANGUAGE LEARNERS' 01/02/2006 79 f. Mestrado em LETRAS (INGLES F LITERATURA
COR ND! sino: UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA, FLORIANOPOLIS Biblioteca
0 (84731
. 52024 1 4 |. MEMORIA E JOGOS TRADICIONAIS INFANTIS: LEMBRAR E BRINCAR E SO COMECAR.

CAGAO Inst
£l H 1 A 1INy NF FSTANIIAL PALIISTA

Fonte: Captura de Tela dos autores (2020).

de Ensino: UNIVERSIDADE EST PAULISTA JULIO DE MESQUITA

RESULTADOS E DISCUSSAO

Até a presente data da pesquisa — 2022/2, o Brasil possui 52 programas de Mestrado
profissional em Educagdo. O grafico 1 mostra a criagdo dos MPE através dos anos, sendo o

primeiro programa criado em 2010, na Universidade Federal de Juiz de Fora.
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Griéfico 1 - Criagao dos Mestrados profissionais em Educagio no Brasil
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Fonte: Dados da Pesquisa (2020).

De acordo com a plataforma Sucupira na regido Nordeste ¢ ofertado esta modalidade
em 9 institui¢des de ensino, enquanto na regido Sudeste ¢ ofertado em 19 (42%) do total de
programas em educagdo tecnologica. Na regido Centro-Oeste ¢ ofertado MPE em 2 (5%)
universidades, sendo um programa focado nas publicas e gestdo da educacdo e o outro
concentrado em formagdo de professores. Na regido Sul é ofertado MPES em 10 institui¢des
(18%) e na regido norte (5%) ¢ ofertado programas de MPE na Universidade Federal de
Ronddnia-UNIR que também possui o Doutorado Profissional em Educagao.

Ao analisarmos as dissertagdes dos programas selecionado em um contexto geral foi
observado a criagdo de objetos educacionais, plataformas, recursos, para apoiar o processo de
ensino e aprendizagem, ou entdo, a aplicagdo de recursos digitais existentes avaliando suas
potencialidades e limitagdes. Diferentes aspectos foram analisados como viabilidade
econdmica, impacto cultural, politica e social, impacto na formacdo de professores, sendo
possivel desmembrar esta pesquisa em varios eixos para aprofunda-la.

Em relagdo a formacdo de professores foram observados trabalhos referentes ao
aprendizado de tecnologias, e equipamentos como a lousa digital a fim de contextualizar o
professor no ciberespaco. Também foram apresentadas metodologias e estratégias para
evidenciar o uso de TDIC nas praticas pedagdgicas , assim como projetos de inovagdo
tecnologica na educagdo apresentando metodologias disruptivas como a robotica na educagao
e realidade virtual imersiva.

Complementando esta andlise também foi observado pesquisas sobre Tecnologias

Assistivas assim como a possibilidade de utilizar a tecnologia como mediadora e inclusiva
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com alunos que estdo internados (Classes hospitalares) adolescentes com Hemofilia e

mulheres em carcere privado.

Dos trabalhos que avaliaram objetos de aprendizagem, observa-se que foram aplicados
em diferentes niveis de ensino, como Educacao Infantil, Ensino Fundamental, Ensino Médio,
Educacdo para Jovens e Adultos (EJA), Ensino Profissionalizante, Ensino Superior e Escola
Indigena.

Os ODAS também foram analisados também no ensino presencial, EaD, com
aspectos interdisciplinares ou disciplinas especificas como o ensino de lingua portuguesa
(Ensino Fundamental), Lingua inglesa , Lingua espanhola, Fisica ( Ensino Médio) ,Ciéncias,
Educacao Fisica, Géneros Textuais ( Ensino superior), Alfabetizacdo, Tematicas ambientais
(Ensino superior), Artes Visuais, Técnicas de sinteses sonora (Ensino técnico), Geografia
(Ensino médio).

Alguns trabalhos ndo apenas avaliaram ODAS , mas propuseram o desenvolvimento
de um novo objeto como por exemplo, a constru¢do de um aplicativo para ensino de inglés e
uma metodologia para constru¢do de videos de HTMLS, assim como estratégias de ensino
que utilizam de TDIC como gamificagao e storytelling.

Foram identificados trabalhos focados no aluno abordando aspectos de ensino e
aprendizagem e na motivagdo e engajamento destes nesse processo. Um trabalho da
UNINTER descreveu como ter interacdo por meio de férum, assim como uma pesquisa
evidenciou engajamento por meio de redes sociais como o Facebook. Também ha evidéncias
de trabalhos focados na formagdo de professores para o desenvolvimento do letramento
digital dos mesmos.

Alguns programas, como MPE da Universidade Federal Rural de Pernambuco, ¢
focado apenas em uma modalidade de ensino, neste caso Educacdo a Distancia, onde as linhas
de pesquisa se referem a gestdo e producdo de conteudo dessa modalidade, assim como
ferramentas digitais que podem ser utilizadas. Os trabalhos analisados mostraram producdo de
materiais (videos), ambientes virtuais de aprendizagem que € o espago onde acontece a EaD.

O programa da UNINTER, Educacdo e novas tecnologias, foi o programa com o
maior numero de dissertacdes analisadas, facilmente observado pela consonancia do

programa com a investigacdo da pesquisa. Os trabalhos mostraram novas tendéncias como m-
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maior acessibilidade de Pessoas com Deficiéncia (PcD) a institui¢des de ensino.

Muitos trabalhos pesquisaram ambientes virtuais de aprendizagem buscando trabalhar
a personalizagdo do processo de aprendizagem, e como parte fundamental na constru¢do da
EaD. Também foi relatado trabalhos onde a EaD ¢ consolidada via TV digital ou via radio.

Softwares proprietarios foram analisados em diferentes contextos como Moodle
(gratuito), software Dynalearn , Uptodate (pago) para o curso de Medicina, Duolingo que ¢
um aplicativo de ensino de lingua, Minecraft em apoio ao processo de ensino.

A figura 2 apresenta uma nuvem de palavras de recursos digitais citados nos titulos

das dissertacdes.

Figura 2. Nuvem de palavras de recursos digitais citados nos titulos das dissertacdes
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Fonte: Construido pelos autores.

A nuvem de palavras destaca o uso de ferramentas digitais e outros recursos
tecnologicos como processo de ensino e aprendizagem ¢ notdrio que a utilizacdo das TDIC

ainda ¢ uma metodologia “nova”, que esta mudando vagarosamente a forma tradicional de
b

! Aprendizagem que ocorre utilizando dispositivos eletronicos moveis como celular, smarthphone e tablet.



235

A Revista Tridngulo
ISSN 2175-1609 @@@

ensinar, compreendendo que ndo existe uma forma pronta de inserir essas ferramentas na sala

de aula, uma vez que, cada turma, cada disciplina e cada professor terd uma necessidade

especifica sobre a melhor forma de inteira-se com o contexto educacional.

CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo destacou as produgdes cientificas dos programas de Mestrado de Educagao
Profissional em relagdo as tecnologias digitais, utilizadas na academia em diferentes
perspectivas de formacdo de professores. Pode-se observar que ainda sdo poucos o0s
programas de mestrado profissional do pais que enfatizam a formagao para o uso de TDIC ou
ainda utilizam-se de estratégias para essa agao.

Com a andlise dos trabalhos podemos concluir que os mestrados profissionais em
educacdo possuem linhas de pesquisas e pesquisadores que se importam com a qualidade da
implantacdo de metodologias e estratégias de ensino e aprendizagem com apoio de TIDC,
assim como apresentam experiéncias de como possam ser utilizadas avaliando suas
potencialidades e limitagdes, assim como criando outros recursos provendo assim a interacao,
comunicagao e a inclusdo digital.

Portanto, este trabalho apresentou uma sintese reflexiva que se constitui a partir da
pesquisa bibliografica e documental, destacando que o ensino mediado por recursos
educacionais digitais emerge a educacdo tradicional, contribuindo para novas praticas de
ensino e aprendizagem, além de corroborar na expansao de novas metodologias e constru¢ao

do saber.
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