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RESUMO: Partindo da relevancia de um ensino de Lingua Portuguesa voltado para as praticas
sociais de uso da linguagem, apresentamos, neste artigo, um protétipo de leitura e analise critica e
de producao de textos multissemidticos em conformidade com os Parametros Curriculares
Nacionais (PCN) para o Ensino Fundamental. Baseamo-nos na Andlise de Discurso Critica (ADC)
proposta por Fairclough (2003), na proposta da pedagogia de multiletramentos (ROJO, 2012, 2015;
COPE; KALANTZIS, 2006, 2008) e nos letramentos digitais (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM,
2016). Esse protoétipo prioriza 0 ensino de géneros discursivos digitais do cotidiano do aluno,
compartilhados em redes sociais e em aplicativos. Tal escolha deve-se ao fato de vivermos na era
das linguagens fluidas - era digital, na qual nos deparamos com a necessidade de estratégias que
correspondam com as demandas atuais do ensino e com as dos alunos. Dessa forma, destacamos
gue a escola é o espaco ideal para desenvolvimento dessas habilidades, para a promocédo da
autonomia e para o fortalecimento identitario do aluno.

PALAVRAS-CHAVE: Géneros discursivos digitais; multissemioses; multiletramentos.

ABSTRACT: Considering the relevance of the Portuguese language teaching focused on the social
practices of the language use, this article, presents a proposal of reading and critical analysis and
production of multisemiotic texts in accordance with the National Curricular Parameters (PCN) for
Elementary School. This article is based on the Critical Discourse Analysis proposed by
Fairclough (2003), in the Multiliteracy Pedagogy proposal (ROJO, 2012, 2015, COPE, KALANTZIS,
2006, 2008) and the digital literacy (DUDENEY; HOCKELY; PEGRUM, 2016). This proposal
prioritizes the teaching of digital discursive genders from the student’s routine shared on social
networks and apps. Such choice is due to the fact that we live in the era of fluid languages — digital
era in which we face the need for strategies that correspond to the current demands of teaching and
those of students. We, therefore, emphasize that the school is the most appropriate space for the
development of these abilities, the promotion of autonomy and the student's identity strengthening.
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CONSIDERACOES INICIAIS

O presente trabalho' tem como objetivo contribuir para o desenvolvimento de
praticas de multiletramentos que levem em conta a diversidade semiotica e cultural e
possam promover a autonomia e o fortalecimento identitario dos estudantes, por meio da
apresentacao de uma proposta de leitura e de analise critica de memes e de remixes.

Como explica Rojo (2012, p. 13), o conceito de multiletramentos “aponta para dois
tipos especificos e importantes de multiplicidade presentes em nossas sociedades,
principalmente urbanas, na contemporaneidade: a multiplicidade cultural das populacdes e
a multiplicidade semiédtica de constituicdo dos textos”. Assim, um trabalho centrado em
praticas de multiletramentos parte das culturas de referéncia dos estudantes, busca ampliar
o repertorio cultural desses aprendizes e contempla a abordagem das diferentes semioses
(o verbal, o gestual, o sonoro, a imagem etc.) que constituem os textos.

Essas praticas procuram atender a demandas oriundas dos “[n]Jovos tempos, [das]
novas tecnologias, [dos] novos textos, [das] novas linguagens” (ROJO; BARBOSA, 2016,
p. 116) que experimentamos na sociedade contemporénea, na qual compartilhamos e
editamos textos a todo momento. Nesse contexto, a comunicacdo, por meio das redes
sociais digitais e dos aplicativos, se diversifica e ora atuamos como produtores, ora como
leitores, promovendo o que Rojo (2013) determina como lautor.

Diante dessa nova era, acreditamos que a escola é o espaco ideal para a formacao
de um leitor capaz de inter-relacionar-se com seu meio social e cultural e, quando
necessario, capaz de agir, intervir e modificar o espaco onde vive.

Em vista disso e em conformidade com os Parametros Curriculares Nacionais —
PCN, intentamos desenvolver atividades direcionadas ao ensino de Lingua Portuguesa
voltado para as praticas sociais de uso da linguagem. Priorizamos, portanto, nesta proposta
de atividade, a pratica de leitura e de analise critica de textos do cotidiano dos estudantes,
textos compartilhados em redes sociais e aplicativos, capazes de influenciar ou determinar

a maneira de agir dos interlocutores dessas mensagens; textos que, a cada dia, difundem

1 A proposta apresentada neste artigo configura parte de uma pesquisa desenvolvida no Programa de P6s-
Graduacado Mestrado Profissional em Letras (PROFLETRAS) da Universidade Federal de Uberlandia. Cabe
ressaltar que este trabalho esta vinculado ao projeto de pesquisa “Géneros, Discursos e ldentidades na
Sociedade Brasileira”, coordenado pela Professora Dra. Maria Aparecida Resende Ottoni.
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mais discursos, moldam novas maneiras de interacdo, apresentam inumeras
multissemioses.

Destacamos, neste artigo, um trabalho direcionado ao estudo dos memes e dos
remixes, 0s quais combinam diversas semioses, produzem novos discursos e conectam
diversas maneiras de representacao.

A producéo, a distribuicdo e o consumo de memes s&o cada vez mais crescentes e
os alunos tém contato com esse género do discurso diariamente por meio das redes sociais

digitais e de aplicativos. Os memes

podem ser formados por imagens, por figuras, fotografias, frases, palavras-
chaves ou qualquer outro elemento que apresente um contetdo irénico ou
humoristico que se propague ou se replique na rede. Surgem, replicam-se
e transformam-se na rede em uma velocidade impressionante, o que nos
permite compara-los a um virus que se espalha de forma epidémica,
contaminando um numero impressionante de pessoas. (SILVA, 2016, p.
342).

Considerando isso, acreditamos ser necessario e relevante a apresentacdo de uma
proposta de leitura e de andlise critica desse género, pois, além de nos permitir partir da
cultura de referéncia dos alunos, explorar as semioses que o constituem, possibilita-nos a
integracao de tecnologias da informacao e da comunicacao ao ensino.

Quanto ao remix, nossa escolha deve-se ao fato de considerarmos que “[h]oje em
dia, somos chamados a fazer muito mais do que simplesmente copiar ou criticar modelos
do passado”; nés podemos construir novos desenhos e “redesenhar significagoes”
(DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016, p. 54). E o remix, conforme esses autores, talvez
seja o exemplo mais conhecido de redesenho e acreditamos que ele pode fornecer “Uteis
lentes educacionais para a cultura e a producéao cultural, assim como para o letramento e
a educagéo em letramento (KNOBEL; LANSKHEAR, 2008, p. 22).

Tendo em vista o exposto, construimos nossa proposta com base na Analise de
Discurso Critica (ADC) fundamentada por Fairclough (2003), na pedagogia de
multiletramentos do Grupo de Nova Londres (ROJO, 2012, 2013, 2015; COPE;
KALANTZIS, 2006, 2008) e nos estudos e pesquisas desenvolvidas sobre letramentos
digitais (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016).

Atendendo ao objetivo apresentado, este artigo se organiza em trés sec¢fes, além da
introducéo e da conclus&o. Na primeira e na segunda, tecemos considera¢des sobre a ADC

e 0 estudo critico da linguagem como um dos elementos da pratica social e sobre o poder
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dos textos multissemioticos e das tecnologias digitais em nossa sociedade; na terceira
secdo, apresentamos a proposta de leitura e analise critica de textos multissemiéticos,
considerando a estrutura organizacional apresentada por Dudney, Hockly e Pegrum (2016)

na obra Letramentos digitais.

1. A ADC e o estudo critico da linguagem como um dos elementos da pratica social

A ADC é uma teoria e método que tem como foco investigar a relagcéo linguagem e
sociedade. Assim, por meio dos textos, que sao partes de préticas sociais, a ADC investiga
a linguagem? no contexto social, que se manifesta como discurso, materializando o modo
como agimos e interagimos, uma vez que “‘representamos e identificamos a nés mesmos,
aos outros e a aspectos do mundo por meio da linguagem” (RESENDE; RAMALHO, 2011,
p.15).

De acordo com essa perspectiva tedrica, o discurso € um dos elementos da pratica

social®, o qual é

moldado pela sociedade ao mesmo tempo em que a molda em todos o0s
niveis; representa 0 mundo ao mesmo tempo em que o significa. Assim,
mantém ou sustenta relagbes enquanto as transforma, construindo
identidades sociais, posicionando o sujeito na sociedade ou naturalizando
praticas que aproximam ou separam as pessoas, favorecendo ou néo as
desigualdades sociais. (OTTONI, 2007, p. 22).

Nesta perspectiva, alcamos méo da teoria e do método para analisarmos o discurso
presente nos memes e remixes, textos multissemioticos, produzidos e reproduzidos no
nosso dia a dia como forma de aprendizagem, favorecendo mudangas em nossas praticas,
em nossas atuacgdes. Acreditamos que, por meio da analise textual-discursiva dos memes
e remixes, poderemos desvelar relagcdes de poder, desejos, crencas, ideologias e,
consequentemente, poderemos ressignificar essas relacbes, e nao, simplesmente,
naturaliza-las.

Nesse sentido, Fairclough (2003) apresenta trés maneiras de o discurso figurar nas

praticas sociais: como forma de (inter)acdo; como representagdo e como identificagdo. E

2 Ressaltamos que a ADC nao prioriza apenas investigar a linguagem verbal, mas os diversos modos
semiobticos presentes nos textos.

3 As praticas sociais sdo “modos habituais de acdo social, vinculados a um determinado tempo e lugar, nos
quais as pessoas aplicam recursos (material e simbdlico) para agirem juntas no mundo” (CHOULIARAKI;
FAIRCLOUGH, 1999, p. 21).
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essas trés maneiras relacionam-se, respectivamente, a trés significados e a trés elementos
do discurso: acional/género, representacional/discurso e identificacional/estilo.

Na proposta apresentada neste artigo, focalizamos o discurso como representacao.
Ottoni (2007, p.42) especifica que “a representagao, como explica Fairclough, é um processo
de construcdo social de préticas, incluindo a autoconstrucéo reflexiva. Ela participa e molda
0S processos e praticas sociais”. Propomos, desse modo, a andlise critica das
representacdes construidas nos memes e remixes, textos compartilhados nas redes sociais
e aplicativos, bem como a reflexdo sobre essas representacgoes.

Fairclough (2003) prop8e, na andlise do significado representacional, as seguintes
categorias: a transitividade/estrutura visual (imagens); o vocabulario/significado de
palavras; a interdiscursividade; a representacdo de atores sociais; e a representacédo de
eventos sociais. Dessas, em conformidade com o objetivo da proposta que apresentamos,
trabalharemos com as categorias: a estrutura visual (imagens); o vocabulario e a
interdiscursividade.

Quanto a estrutura visual, analisaremos como as imagens atuam na representacao
de mundo, posto que sdo tdo eficazes quanto a linguagem verbal. Dessa maneira,
observamos que, nos textos multissemiéticos que analisaremos, a linguagem verbal e as
outras semioses se conectam para produzirem efeitos; ndo sdo as imagens apenas
ilustracfes, mas estdo imbricadas com o assunto principal do texto.

Em relacéo a interdiscursividade, analisaremos, por meio dos textos selecionados,
tracos distintivos e especificos que determinam a articulagdo entre os discursos e a
conexdo entre os textos. Esses tracos sdo capazes de estabelecer situacdes de
representacdo, assumindo significados muito diversos uma vez que se vinculam a
preferéncias pessoais.

Dentre os tragos distintivos do discurso, o vocabuléario é considerado, sem davida, o
mais evidente, pois é uma das maneiras de se representar aspectos do mundo. Conforme
Fairclough (2003), os discursos ‘lexicalizam’ o mundo de maneiras diferentes. Em virtude
dos interesses individuais, pode-se construir uma representacéo de justica ou de injustica,
uma de respeito ou de desrespeito, uma de inclusdo ou de exclusdo, uma de superioridade
ou de inferioridade, uma de dominagao ou de submissao, dentre outras. Cada uma dessas
representacdes pode ser internalizada como a Unica naturalizando, assim, discursos em

gue representamos uma sociedade inerte, incapaz de enxergar questdes sociais sérias.
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Desse modo, com base nas concepcdes apresentadas, destacamos a importancia e
a exigéncia de novos letramentos escolares que oportunizem aos alunos perceberem o
poder dos textos multissemioticos, que se constituem por diversas outras modalidades de

linguagens além da verbal.

2. O PODER DOS TEXTOS MULTISSEMIOTICOS E DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS EM
NOSSA SOCIEDADE

Nessa nova era, a tecnologia viabiliza infinitas formas de comunicagéo, proporciona-
Nos 0 acesso constante a contetdos virtuais e os aparelhos eletrénicos facilitam o uso de
redes sociais e de aplicativos, permitindo a troca de qualquer tipo de informacéao.

Hoje, os aparelhos eletronicos estdo cada vez mais atualizados para suprir a
necessidade de transi¢cdo das informac¢es por meio do compartilhamento de contetdo e
de comentérios nas publicacfes, além da possibilidade de acompanhar e conversar com
guem esta em outro lugar. Nesse cenario, as redes sociais digitais e aplicativos cresceram
e se tornaram mais do que um ambiente para entretenimento, transformaram-se em um
espaco para discussbes politicas, sociais, para relacionar-se, dentre tantas outras
utilidades.

Dessa maneira, a escola ndo deve ignorar a tecnologia digital, mas se conectar a ela
e abordar os multiletramentos necessarios para a leitura na atualidade, a andlise e a
producdo dos diversos textos multissemiéticos.

Rojo (2013) expde a necessidade de a escola acompanhar as mudancas da
contemporaneidade, pois nos utilizamos das inova¢des por meio das novas tecnologias e,
consequentemente, necessitamos de novos letramentos e novos modos de significar 0s

textos do nosso cotidiano. A autora diz que, para o ato de leitura,

ja ndo basta mais a leitura do texto verbal escrito — € preciso colocé-lo em
relagdo com um conjunto de signos de outras modalidades de linguagem
(imagem estatica em movimento, som, fala) que o cercam, ou intercalam ou
impregnam. Inclusive, esses textos multissemiéticos extrapolaram os limites
dos ambientes digitais e invadiram hoje também os impressos (jornais,
revistas, livros didaticos). (ROJO, 2013, p. 20-21).

Percebemos, assim, que a facilidade de disseminar informacdes hoje cria um

contexto de oportunidades de interacdo e, dentro desse contexto, existe a necessidade do
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desenvolvimento de habilidades para ler, interpretar e também criar textos em mdltiplas
midias, usando as diversas semioses.

Dudeney, Hockly e Pegrum (2016, p. 17) afirmam que precisamos alimentar nossas
aulas com uma gama de letramentos digitais, “habilidades individuais e sociais necessarias
para interpretar, administrar, compartilhar e criar sentido eficazmente no ambito crescente
dos canais de comunicacéao digital”, formacao essencial para que o aluno se envolva no
mundo digital/tecnoldgico.

No entanto, esclarecem gque, mesmo os letramentos digitais exigindo mais acdes e
atitudes nossas, 0 mais importante € o ato de iniciar, pois, aos poucos, desenvolveremos
confianca e pratica, tanto em relacdo aos novos letramentos, quanto em relacédo ao uso da
tecnologia. Afirmam, ainda, que a multiplicacdo das conexfes online da era digital nos
impulsiona a redesenhar textos e sentidos. Conforme j& dissemos o exemplo mais

conhecido de redesenho talvez seja o remix, que

€ um jogo de saber no qual as reivindicagbes de verdade frequentemente
nao tém lugar. E, como em todos o0s outros jogos, tem a ver com diversao
ao longo do trajeto. (...) [O remix] pode ser considerado a prova maxima do
conceito de web 2.0, por conta da maneira como democratiza a criagdo de
conteudo, a critica e a circulagdo de sentido — quase sempre na forma de
memes, ideias ou conceitos que se difundem de maneira viral,
especialmente através das redes online, com impacto sobre mentalidades e
acoes (Lanskshear e Knobel, 2006) — ao mesmo tempo em que reconhece
abertamente que todos o0s novos significados sdo construidos
cooperativamente com base em significados do passado. ((DUDENEY;
HOCKLY E PEGRUM, 2016, p. 55).

Essa democratizacdo da criacdo de conteudo, da critica e da circulacdo de sentido
possibilita ao aluno assumir o papel de protagonista e ndo o de mero receptor de contetdo
e pode estimula-lo a participagéo social.

Conforme Dudeney, Hockly e Pegrum (2016, p. 54-6), o remix pode envolver: uma
mudanca do slogan de um anuncio para subverter a mensagem original; o uso de
Photoshop em uma imagem antiga de um politico para lancar uma nova luz sobre a politica
gue ele pratica; a combinagcdo de duas cancdes para criar um dialogo inesperado entre
elas; a dublagem ou legenda criativas de um filme etc. E, por “acarretar uma
reconceitualizacao e um retrabalho de seus materiais constituintes, o remix pressupde uma
abordagem critica”, o que deve ser preconizado no ensino. E, mais do que a pressupor
essa abordagem, o remix desloca “a énfase do consumo para a produgao, dando com isso

autonomia aos estudantes, permitindo a eles propor seus proprios pontos de vista”.
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E considerado um grande desafio, porque exige do seu criador letramento remix,
considerado um macroletramento, exigindo diversas habilidades de letramentos digitais. De

acordo com Dudeney; Hockly e Pegrum (2016), no letramento remix € preciso desenvolver

habilidade de criar novos sentidos ao samplear, modificar e/ou combinar
textos e artefatos preexistentes, bem como de fazer circular, interpretar,
responder e construir sobre outras remixagens no interior das redes digitais.
(DUDENEY; HOCKLY E PEGRUM, 2016, p. 55).

Ja em relacdo ao meme, seguindo Silva (2016, p. 348), defendemos que ele € um
género do discurso “justamente porque, assim como os demais géneros, nasce no interior
de praticas discursivas de interacdo humana e apresenta conteldo tematico, estilo e
estrutura composicional’. De acordo com Bakhtin (2011, p. 262), a atividade humana esta
relacionada ao uso da lingua, que se concretiza “em forma de enunciados (orais e escritos)
concretos e Unicos, proferidos pelos integrantes desse ou daquele campo da atividade

humana”. E esses enunciados

refletem as condigbes especificas e as finalidades de cada referido
campo nédo s6 por seu contetdo (teméatico) e pelo estilo da linguagem, ou
seja, pela sele¢do dos recursos lexicais, fraseolégicos e gramaticais da
lingua, mas, acima de tudo, por sua construcdo composicional
(BAKHTIN, 2011, p. 262).

Dessa forma, Bakhtin (2011, p. 262) define os géneros do discurso como “tipos
relativamente estaveis de enunciados”, determinados pelo conteudo tematico, pelo estilo e
pela construgdo composicional. No tocante ao meme, Silva (2016, p. 349-50) caracteriza-o

assim:

¢ as formas dos memes virtuais sao bastante variadas: uma simples hashtag, como
ja dissemos, pode tornar-se um meme, e sua forma restringe-se a um curto

conteudo verbal escrito (uma palavra-chave) seguida de um cerquilha (p. 349);

e 0S memes buscam reproduzir ou representar uma situacdo ou sentimento de
forma ludica ou critica, com inten¢cdo humoristica e satirica. Mas, assim como ha
diversos tipos de memes, variados quanto a forma, ha também uma variedade de

valores e funcbes que os memes podem desempenhar no espaco virtual;
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e Os memes podem também instaurar uma reflexdo, podem questionar uma
realidade, problematizar uma situacéo. E tudo isso parece ter a ver com 0O
conteludo tematico, com a esfera da atividade humana a que se relaciona o

produtor de um meme;

e A estrutura do meme é bastante semelhante as tirinhas de quadrinhos. Os
guadrinhos do Rage Comics apresentam desenhos muito simples -
aparentemente produzidos com recursos graficos que imitam rasuras elaboradas
por criangas — usados para representar ou satirizar situacées quotidianas. Dentro
dos quadrinhos, ha personagens que sédo conhecidos como as Rage Faces
(rasuras de rostos representando determinadas expressdes e sentimentos
humanos), e ha material textual escrito; na verdade, uma pequena narrativa que

€ construida, tal qual nas tirinhas;

e Astematicas abordadas sdo as mais variadas, mas captam, na maioria das vezes,
assuntos polémicos ou fatos cOmicos que podem ser ilustrados, o que permite ser
esse meme reciclado a todo tempo.

O autor considera, ainda, que o0 meme

conserva em si ressonancias de outros discursos, de outros géneros,
oriundos de outras esferas da atividade humana, que o constituem como
género. Todo meme rememora outros memes (e também outros géneros),
porgque com eles dialoga: seja por meio do estilo, da estrutura composicional,
do contetdo tematico (elementos caracteristicos do género — relagbes
dialogicas intergéneros) ou mesmo pelo fato de ser atravessado
constitutivamente por outros discursos, por outras vozes que representam
diferentes lugares sociais que se estabilizam e se desestabilizam durante o
processo de replicacéo. (SILVA, 2016, p. 352).

Assim, 0os memes representam ideias e valores de nossa cultura, sdo textos que
disputam entre si mesmos, que buscam se fixar, ter vida longa e apresentar a melhor
reproducao e se correlacionar a gene, unidade fundamental da hereditariedade, que contém
a informacao genética.

Dessa forma, é preciso compreender que o género discursivo meme ndo € uma
reproducdo apenas de imagens que sdo postadas na internet. Ele integra as multiplas
linguagens em um mesmo texto, espalha com celeridade, é capaz de transformar uma

pessoa simples em uma celebridade momentanea e pode construir uma representacdo com
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o0 intuito de questionar algo, divertir ou caracterizar um comportamento coletivo repetitivo
ou renovado.

Acreditamos que um trabalho de leitura e analise critica de memes e de remixes
pode contribuir sobremaneira para o desenvolvimento da competéncia discursiva* e do
protagonismo dos alunos.

Propomos, entdo, abrir espacgo para que nossos alunos dialoguem com textos do seu
cotidiano e, assim, conectem as diversas linguagens e as tecnologias digitais multiplicando
ideias, construindo pontos de vista, tornando-se alunos proativos, criticos e éticos. Com
este fim, apresentamos a seguir, uma proposta de leitura e andlise de textos

multissemiobticos.

3. PROTOTIPO DE LEITURA E ANALISE CRITICA E DE PRODUCAO DE TEXTOS
MULTISSEMIOTICOS

Esta proposta foi estruturada a partir das sugestdes apresentadas no livro
Letramentos digitais, de Dudeney, Hockly e Pegrum (2016), e direcionada pelo seguinte
guestionamento: como desenvolver uma proposta de leitura e analise critica e de producédo
de textos multissemioticos publicados nas redes sociais digitais e aplicativos de forma a
instigar o estudante a analisar criticamente e perceber as representacdes construidas?

Procuramos conectar multissemioses e tecnologias digitais a pratica de ensino de
Lingua Portuguesa oportunizando conhecimentos e aprendizagens. Dirigida a alunos dos
anos finais do Ensino Fundamental, essa proposta tem por objetivo contribuir para o
desenvolvimento de préaticas de multiletramentos, que levem em conta a diversidade
semiotica e cultural e que possam promover a autonomia e o fortalecimento identitario dos
estudantes.

A proposta serd nomeada como protétipo, porque, seguindo Rojo (2012),

consideramos como uma construcao flexivel e vazada que pode ser modificada ndo sé por

4 A competéncia discursiva, “de acordo com Baltar (2003; 2004), diz respeito a capacidade de mobilizar
recursos de varios niveis para interagir sociodiscursivamente. Isso implica: o conhecimento e escolha dos
géneros presentes nos ambientes discursivos; o dominio das estruturas relativamente estaveis que compdem
esses géneros; o conhecimento dos mecanismos de textualizacdo e de enunciacdo; a capacidade de
mobilizar contetdos temaéticos, tendo em vista o ambiente discursivo e as posicbes de sujeito dos
interlocutores; a capacidade de transferir saberes oriundos de um trabalho de ensino-aprendizagem num
ambiente escolar para poder transitar em outros ambientes discursivos e, ainda, perceber a divisao das vozes
sociais e das instituicdes que as sustentam.” (DIAS et al, 2011, p. 154)
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outros docentes de Lingua Portuguesa da Educacédo Bésica, como por todos que queiram

utiliza-la em contextos diferentes do previsto na proposta aqui desenvolvida.
As atividades foram organizadas em trés etapas:

(i) Leitura e analise de texto multissemiético — o meme;
(ii) A cultura do remix — um texto multissemiotico;

(iii) Préticas de multiletramentos: conectando multissemioses e tecnologia digital.

Cada etapa sera construida por textos multissemioticos e por atividades que buscam
desenvolver o olhar investigativo e critico do aluno durante todo o processo de leitura,
analise e producdo de textos. O professor deve, a partir das questdes apresentadas,
estimular o aluno a participar de forma atuante, desenvolvendo, assim, a leitura e analise
do texto, e ndo apenas respondendo de forma desconectada as questdes.

ATIVIDADE

PROTOTIPO DE LEITURA E ANALISE CRITICA E DE PRODUCAO DE TEXTOS
MULTISSEMIOTICOS

Nas atividades, exploraremos os memes e o fenémeno remix. Na 12 etapa, os alunos
conseguirdo compreender caracteristicas dos memes, observando, lendo e analisando
diversos deles. Ja na 22 etapa, conhecerdo o remix criado com base no meme trabalhado
na etapa anterior e observardo outros propositos do remix além de divertir o leitor. E na 32
etapa, os estudantes poderéo aliar os conhecimentos adquiridos na producao de um remix
apos a selecdo de memes, analise e leitura. Ressaltamos que, nesta 32 etapa, ao
desenvolvermos letramentos digitais na aula de Lingua Portuguesa, nos depararemos com
alunos em diversos niveis de competéncia linguistica e tecnoldgica.

Quadro 1 - Letramentos digitais explorados

Letramento em SMS habilidade de se comunicar empregando o internetés, (uso
de abreviacbes e de emoticons - marcas da linguagem
digital).

Letramento multimidia habilidade de interpretar e de criar de forma eficaz textos em

diversas midias, utilizando diversas semioses.
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Letramento remix habilidade de criar novos sentidos, remodelando,
redesenhando e/ou combinando textos, bem como de
analisar, interpretar, criticar, construir pontos de vista,

dialogar.

Fonte: Quadro elaborado pelas autoras de acordo com estudos e pesquisas desenvolvidas sobre letramentos
digitais (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016)

Competéncias: Ler, analisar, ouvir, falar, escrever.

Recursos: Equipamento: projetor para o professor; computador com acesso a internet para
0s estudantes (um por grupo) — versao alta tecnologia.
Ferramenta: Software de apresentacdo (ex.: PowerPoint); Blog da turma

(opcional).

Riscos digitais: E fundamental que o professor assessore os alunos durante a selecéo de
imagens, de textos; oriente os estudantes quanto a linguagem adequada e aceitavel na

producgéo dos remixes.

Método

12 Etapa: Leitura e analise de texto multissemiotico: o0 meme

1. Inicie exibindo o meme “Nao tem ~cerol, nao?”, disponivel em

https://i.ytimg.com/vi/89cYpfVikWI/hadefault.jpg (Ultimo acesso em 20/12/2017), no

projetor. Questionar os alunos, orientando-se a partir das seguintes perguntas:

A. Vocé, no seu dia a dia, tem contato com produ¢des como essa? (Os alunos certamente
dirdo que sdo memes e sao textos encontrados nas redes sociais e aplicativos.)
B. Como vocé tem acesso a esse tipo de publicagcdo? (Por meio das redes sociais digitais

e aplicativos: Facebook, WhatsApp, Twitter.)


https://i.ytimg.com/vi/89cYpfVjkWI/hqdefault.jpg
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C.Como esse material é distribuido? (E distribuido por intermédio de e-mails, blogues,
redes sociais digitais e aplicativos.)

D. Quem consome postagens desse tipo? (Internautas e usuarios das redes sociais digitais
e aplicativos.)

E. Quais semioses compdem essa producdo? (No meme, temos linguagem ou semiose
verbal na modalidade ou modo escrito, diagramacdo — leiaute, organizacdo dos
elementos na pagina —, imagens. E importante analisar se a imagem indica ideia de em
movimento ou estética.) Observe que esta questdo explora as multissemioses que
compdem o texto.

F. Quem é o participante principal? (Um garoto, provavelmente com faixa etaria entre 10 a
12 anos.)

G.Em sua opinido, como o menino é representado nessa postagem? (Expressa medo,
apreensao, receio, como se estivesse pedindo calma ou explicando algo.)

H. Quais séo as pistas que lhe permitiram dizer isso? (A forma de acéo e posi¢cdo das maos
e do corpo do garoto, a expressao corporal.) As questbes F, G e H exploram a ADC —
observe que a partir da interacdo entre a linguagem verbal e a visual € possivel avaliar
como o garoto é representado. O emprego lexical “ndo” duas vezes identifica uma
relacéo de medo por parte do garoto. E possivel perceber, a partir dos tracos observados,
um discurso de inferioridade.

I. O meme analisado é criado com qual propésito? (Ele diverte o leitor, mas divulga uma
informacgao importante: a proibicdo de uso do cerol.)

J. Vocé imagina em qual contexto ou situacédo esse meme foi criado? (Ouca os alunos. Na
atividade 2 desta etapa, o aluno conhecera um video que gerou a criacdo do meme
analisado.)

K.O que mais chamou a sua atencdo ao observar 0s recursos visuais? (Ouca 0s
estudantes.)

L. Qual a reagdo que o texto provoca em vocé, como leitor? Por qué? (Provavelmente, o

humor sera a reacdo mais comentada.)

M. Na sua opinido, o que motiva alguém a compartilhar esse meme? (Certamente, o fato

de ser um texto que diverte o leitor.)
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2. Mostre aos alunos o video https://www.youtube.com/watch?v=4MhQ-Fpmi74 (Ultimo

acesso em 20/12/2017) que gerou 0 meme que analisaram. ApOs apresentar o video,

guestione os alunos:

A. Quem é o participante do dialogo com o garoto? (Provavelmente, um policial, que fala
com o garoto “Bora!”, indicando que o levaria se estivesse fazendo algo errado.)

B. Analise a linguagem empregada pelos interlocutores. (Observe a reducéo de palavras
na fala dos participantes “Bora”, “Cé sabe”. A linguagem utilizada no meio virtual, em que
as palavras foram abreviadas até o ponto de se transformarem em uma Unica expressao,
é chamada de internetés). Nesta questéo, deve-se explorar a linguagem empregada nas
redes sociais e aplicativos. Ela ndo deve ser dissociada desse processo de analise, pois é
fruto de discursos produzidos conforme o espaco — a comunicacdo multissemidtica da
internet.

C. O gue mais chamou a sua atencado ao observar os recursos visuais? (Muitos alunos
apresentardo situacdes que provocam riso, que divertem o leitor como a reacdo do garoto
ao ser questionado.)

D. Qual o efeito da voz do garoto na construcdo da representacdo do menino no video
apresentado? (O garoto fala quase chorando, indicando um discurso de medo indicador de
inferioridade em relacdo ao outro participante, que, inclusive, ri.) A questdo apresenta o
discurso como forma de representacdo, como propde a ADC.

E. Quais semioses compdem essa producdo? (Observar a semiose verbal em audio — as
falas dos personagens no dialogo; as imagens em video — imagem em movimento e

também se ha imagens estaticas.)

3. Apresente aos alunos outros memes que foram criados a partir do video e discuta com
os alunos sobre o poder de viralizacdo das produc¢des nas midias sociais.
Moco o mogo ndo tem cerol ndo — Por favor:

http://geradormemes.com/media/created/8vu4ge.jpg (Ultimo acesso em 20/12/2017).

N&o pode passar o cerol agora! Menino mimimi:

http://geradormemes.com/media/created/3k7elm.jpg (Ultimo acesso em 20/12/2017).

Gordinho rindo - Tem cerol nao:

https://i.ytimg.com/vi/fi-CJim6fF8/maxresdefault.jpg (Ultimo acesso em 20/12/2017).



https://www.youtube.com/watch?v=4MhQ-Fpmj74
http://geradormemes.com/media/created/8vu4ge.jpg
http://geradormemes.com/media/created/3k7e1m.jpg
https://i.ytimg.com/vi/fi-CJjm6fF8/maxresdefault.jpg
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4. Finalize esta etapa, apresentando a reportagem “Quem esta por tras dos memes que
circulam na internet”. Disponivel em:

http://gl.globo.com/fantastico/noticia/2017/05/reportagem-revela-quem-esta-por-tras-dos-

memes-que-circulam-na-internet.html (Ultimo acesso em 20/12/2017) e depois solicite que

os alunos apresentem as caracteristicas desse género. (Em relacdo as caracteristicas do
meme, é importante destacar que: empregam frases comuns, acompanhada de figuras; sao
informacgcBes com tom aneddtico e humoristico, emprega trocadilhos; podem também ser
desenhos ou imagens com tracos caricatos ou fotos adaptadas a desenhos; podem
espalhar rapidamente pela web; tem carater de vida temporario ou infinito; podem ser

recriados por qualquer pessoa a qualquer momento; apresentam diversas semioses.)

22 Etapa: A cultura do remix —um texto multissemiético

1. Comece exibindo o remix; https://www.youtube.com/watch?v=FwUbTtuKa k (Ultimo

acesso em 20/12/2017), criado a partir do video e do meme “Ndo tem cerol, ndo?”,

analisados na 12 Etapa. (Apos a exibicdo do remix, ouga os alunos. Analise as semioses

presentes neste texto em relacdo as analisadas nos memes e videos trabalhados na etapa
anterior. Eles devem observar atividades realizadas referentes a midia digital como “cortar,
copiar e colar” que tratam procedimentos de apropriagao, releitura e colagem na producgao
do remix, perceber os multiletramentos através de novas ferramentas, como o audio, o

tratamento da imagem, a edicéo e diagramacéo, demandadas na producéo desse género.)

2. Dialogue com os alunos sobre a cultura do remix. (Especifique que as redes sociais
facilitaram a edicdo, a producdo e o compartiihamento de textos que misturam diversas
linguagens ou semioses, portanto, séo chamados assim de textos multissemiaticos, textos
gue exigem conhecimento e habilidades para fazé-los significar. Mostre no remix analisado
a técnica do samplear feita ndo de uma muasica mas das frases “Mogo!” — dita pelo garoto
e “Nao tem cerol, ndo?” — pergunta que foi feita ao garoto, é colada varias vezes na
composicdo da obra, é repetida/mixada. Observem o discurso dos remixes e as
representacdes a partir do discurso, do emprego de imagens, do vocabulério e as escolhas

lexicais.)

3. Apresente aos alunos outros remixes criados a partir de memes. Sugestao:


http://g1.globo.com/fantastico/noticia/2017/05/reportagem-revela-quem-esta-por-tras-dos-memes-que-circulam-na-internet.html
http://g1.globo.com/fantastico/noticia/2017/05/reportagem-revela-quem-esta-por-tras-dos-memes-que-circulam-na-internet.html
https://www.youtube.com/watch?v=FwUbTtuKa_k
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Dilma — Mosquita - Remix by Timbu Fun:

https://www.youtube.com/watch?v=r3ATp8ug XU (Ultimo acesso em 20/12/2017).

Comi seu Batom - Remix by Atilakw:
https://www.youtube.com/watch?v=C8VKXKGYoVE (Ultimo acesso em 20/12/2017).
Eu fui feito pra comer - Remix by AtilaKw:
https://www.youtube.com/watch?v=9gX4-OU505Y (Ultimo acesso em 20/12/2017).
Casa do Jubileu Remix by Atilakw:

https://www.youtube.com/watch?v=0edEZ9azb9A (Ultimo acesso em 20/12/2017).

ApOs assistirem a alguns remixes, questione os alunos:

A. Qual o propdésito ao criar o remix? Pode ser criado com outros objetivos além de
divertir? (Retome o remix Dilma — Mosquita - Remix by Timbu Fun, e peca que os alunos
observem que trata de um assunto muito importante: a luta contra o Aedes Aegypti, grande
causador da dengue, Zika e Chikungunya. E ele também o grande responsavel pela
transmissdo da febre amarela. Analise com o0s estudantes que o remix traz as
caracteristicas do mosquito e os cuidados que devemos ter para combaté-lo. Por
conseguinte, comprove que ha, além do discurso humoristico, informativo, formativo, o
discurso critico que surge a partir do emprego da palavra mosquita pela presidenta para
referir-se ao mosquito fémea, o grande responsavel pela transmissdo da dengue uma vez
que s6 as fémeas picam.)

B. Quem normalmente cria remixes? Por que eles criam remixes? Onde compartilham
remixes? (Mostre que sao as pessoas que tém habilidades como “cortar, copiar e colar’ em
midias digitais, que conhecem procedimentos de apropriacéo, releitura, sampleagem —
técnica de recortar um trecho de uma mdasica para utiliza-la em uma nova criacao, e
colagem podem produzir remixes. Além de divertir o leitor, os produtores de remixes podem
tratar de assuntos polémicos, fazendo criticas, trazendo também informacé&o e formacéo.
Os remixes sao compartilhados nas redes sociais e aplicativos.)

C. Fale sobre as questdes de direitos autorais. (E importante antes de compartilhar ou
postar seus textos nas redes sociais e aplicativos, avaliar se o conteudo esta adequado, se
ndo apresenta conteudo improprio. Em relacdo ao compartilhamento de fotos e imagens,
preciso verificar a detencdo de direitos autorais, se as imagens sao liberadas para o uso.)

D. Analise as caracteristicas da pratica do remix através dos remixes observados. (Mostre

aos alunos a mistura de semioses (ou linguagens) utilizadas como a verbal na modalidade


https://www.youtube.com/watch?v=r3ATp8uq_XU
https://www.youtube.com/watch?v=r3ATp8uq_XU
https://www.youtube.com/watch?v=C8VKXKGYoVE
https://www.youtube.com/watch?v=9gX4-OU505Y
https://www.youtube.com/watch?v=oedEZ9azb9A
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escrita ou em audio, as imagens em movimento e animadas, as imagens estaticas, 0s
ruidos, dentre outras, na producdo dos remixes. Verifiquem os procedimentos de

apropriacao, releitura, sampleagem e colagem.)

32 Etapa: Praticas de multiletramentos: conectando multissemioses e tecnologia

digital.

1. Propor aos alunos remixar memes que tenham como participante principal a crianga. Dé-
Ihes tempo para a selecdo de memes e para a criacdo do remix. (A atividade devera ser
realizada no laboratério de informatica. E extremamente importante que o professor
assessore 0s grupos para um resultado satisfatério. Ressaltamos que, nesta atividade, é
preciso adotar algumas ac¢des para ajudar os principiantes na tecnologia a nao desistirem.
Portanto, na organizacdo dos grupos, é de suma importancia selecionar alunos com
habilidades diversas para que uns instruam 0s outros e 0s letramentos digitais sejam postos
em prética. Faca o sorteio para a apresentacdo dos grupos e apresente a eles o0s critérios

gue serdo avaliados.

2. Apresentacao dos remixes pelos grupos. A atividade pode ser realizada no laboratério
de informética ou através do projetor. Os grupos deverdo avaliar os trabalhos dos colegas
e também realizar uma autoavaliacao. Apés a avaliacdo, o professor podera conversar com
o grupo para uma reflexdo sobre o trabalho e para que nas proximas atividades figuem mais

atentos aos aspectos avaliados. A seguir, segue sugestdo de planilha de avaliacéo.

Avaliacéo
Critérios 1 2 3

Linguagem adequada — Internetés

Distribuicdo dos textos e imagens nos slides (tamanho adequado da

letra e das imagens; quantidade de texto; imagens nitidas).

Texto interessante e divertido — apresenta uma integracdo de

linguagens.

Organizacéao e interacdo entre os membros do grupo.

Postura — conversas paralelas, risadas, encostar na parede etc..




Revista do SELL
V. 6, no. 3
ISSN: 1983 — 3873

Utilizacdo dos recursos tecnolégicos de remixagem: apropriacdo,

releitura, sampleagem e colagem.

3. Anime seus alunos a adicionarem os remixes criados pelos grupos no blogue da turma.

CONSIDERACOES FINAIS

Neste artigo, apresentamos um protétipo de leitura, analise critica e producéo de
textos multissemioticos com o objetivo de contribuir para o desenvolvimento de préaticas de
multiletramentos que levem em conta a diversidade semidtica e cultural e possam promover
a autonomia e o fortalecimento identitario dos estudantes. Esta proposta foi feita com base
na Analise de Discurso Critica (ADC) fundamentada por Fairclough (2003), na pedagogia
de multiletramentos do Grupo de Nova Londres (ROJO, 2012, 2013, 2015; COPE;
KALANTZIS, 2006, 2008) e nos estudos e pesquisas desenvolvidas sobre letramentos
digitais (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016).

Os resultados apontam o potencial da proposta e suas contribui¢cdes para o ensino,
para o trabalho com as multissemioses e com 0s géneros. A partir do desenvolvimento
desse trabalho, oportunizamos ao discente:

e novas praticas de leitura e de escrita;

e a articulacao de diferentes conhecimentos, semioses e tecnologias;

e 0 desenvolvimento da competéncia discursiva e do protagonismo juvenil.

Ressaltamos, por fim, que 0s memes e o0s remixes, textos multissemioticos, podem
propiciar um trabalho produtivo de leitura e analise critica e de producado textual, na
perspectiva dos multiletramentos, posto que fazem parte do repertorio cultural dos alunos,
articulam diferentes semioses na producdo de sentidos, contemplam tematicas atuais e

constituem redesenhos de textos e de sentidos.
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