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TECNOBIOGRAFIAS E LETRAMENTOS DIGITAIS DE ESTUDANTES DO ENSINO
MEDIO DE UMA ESCOLA PUBLICA DO NORTE

TECHNOBIOGRAPHIES AND DIGITAL LITERACIES OF HIGH SCHOOL STUDENTS FROM A
PUBLIC SCHOOL IN THE NORTH

Vandete Ramos Buarque Caetano?
Peterson Luiz Oliveira da Silva2

RESUMO: O objetivo da pesquisa é analisar tecnobiografias, isto é, histérias de vida e experiéncias
tecnolégicas de estudantes de Roraima, um estado ainda carente de estudos sobre tecnologias digitais
na educacdo linguistica contemporanea. Com abordagem qualitativa, e sob o prisma teodrico da
Linguistica Aplicada (LA), o estudo foi conduzido via aplicacdo de questionarios online, respondidos por
83 alunos da terceira série do Ensino Médio, de uma escola publica estadual de Roraima, com idades
entre 16 e 19 anos. Resultados destacam o Instagram como a ferramenta digital mais presente no
cotidiano dos participantes. Os jogos digitais tendem a ser mencionados nas tecnobiografias como as
primeiras interacdes tecnoldgicas desses jovens. Conclui-se que, embora apresentem habilidades
relacionadas ao uso de tecnologias, os estudantes ainda as utilizam predominantemente para o lazer,
com pouco foco em praticas educacionais e reflexdo critica.

Palavras-chave: Tecnobiografia; Letramento digital; Ensino Médio; Tecnologias digitais. Roraima.

ABSTRACT: The aim of this research is to analyze technobiographies, that is, life stories and
technological experiences of students from Roraima, a state still lacking studies on digital technologies
in contemporary language education. With a qualitative approach and under the theoretical perspective
of Applied Linguistics (AL), the study was conducted through online questionnaires answered by 83
third-year high school students from a public state school in Roraima, aged between 16 and 19. The
results highlight Instagram as the most present digital tool in the participants’ daily lives. Digital games
tend to be mentioned in the technobiographies as these young people’s first technological interactions.
It is concluded that, although they show skills related to the use of technologies, the students still use
them predominantly for leisure, with little focus on educational practices and critical reflection.
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INTRODUCAO

As tecnologias digitais tém alterado profundamente as dinamicas de comunicagao,
aprendizagem e intera¢do na sociedade contemporanea (Leffa et al., 2020; Silva, 2023). Nesse
contexto, a escola cabe desempenhar um papel estratégico ao preparar os jovens para
navegarem em um mundo nao apenas permeado por dispositivos tecnolégicos, mas balizado
por todo um conjunto de praticas culturais do ciberespaco (Lévy, 2001), que, de forma cada vez
mais acentuada, fazem-se notar no cotidiano e nos processos educacionais.

Tendo em vista as questdes atreladas as tecnologias digitais na educacao atual, que vdo
desde os problemas oriundos do colonialismo digital (Faustino; Lippold, 2023; Costa; Radin,
2024) a necessidade de letramentos digitais criticos (Dudebey; Hockly; Pregum, 2016;
Bevilaqua et al.,, 2024), mostra-se importante o estudo de tecnobiografias. Afinal, é urgente
compreender como os estudantes mobilizam determinadas habilidades tecnoldgicas e
medeiam certas praticas de linguagem - com tecnologias digitais - na atualidade, seja para
estudos, trabalho ou lazer. Nesse sentido, as tecnobiografias podem ser instrumentos tedrico-
metodolégicos potentes, para a coleta e a compreensdo de informacgdes fundamentais (Costa;
Andrade; Gonzalez, 2023).

O termo “tecnobiografia” é um amalgama de “tecnologia” e “biografia” e remete as
histoérias de vida em relacao as tecnologias (Paiva; Murta, 2020). Costa, Andrade e Gonzalez
(2023) entendem as tecnobiografias como relatos (auto)narrativos que relacionam as vivéncias
dos individuos ao uso das tecnologias, conectando praticas e contextos sociais, culturais e
econdmicos. Nesse sentido, a abordagem tecnobiografica, enquanto método de pesquisa nas
ciéncias humanas, permite entender mais profundamente como os jovens utilizam dispositivos
digitais em atividades como lazer, formacao académica e atuacao laboral.

O objetivo deste artigo € investigar de que forma alunos do ensino médio de uma escola
publica em Roraima, regido Norte do Brasil, apropriam-se das tecnologias digitais, com foco em
suas praticas e na relacdo com o ambiente escolar. O objetivo especifico € identificar
perspectivas, padroes e tendéncias de letramentos digitais subjacentes as tecnobiografias de
estudantes roraimenses de uma escola publica de Ensino Médio.

A justificativa pela escolha do referido contexto tem relacao com as caracteristicas de
Roraima, que conta com caracteristicas geograficas, étnicas e socioeconémicas singulares
dentro do contexto brasileiro, o que impacta diretamente as formas de acesso, apropriagao e
uso das tecnologias digitais pelos estudantes. Trata-se, pois, de um dos estados mais novos da

federacdo, com grande fluxo migratério e notéria presenca de povos indigenas, ademais, de
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notorios problemas de precariedade quanto ao acesso as tecnologias digitais (Costa; Andrade;
Gonzalez, 2023; Ribeiro, 2020).

Este estudo fundamenta-se nos conceitos de tecnobiografias, conforme explorado por
Paiva e Murta (2020) e Costa, Andrade e Gonzalez (2023), e de letramento digital, com base em
Pinheiro (2018), Lankshear e Knobel (2003) e Pelzl (2022), entre outros. Essas referéncias
tedricas, situadas no campo tedrico-epistemolégico indisciplinar e responsivo da Linguistica
Aplicada (Moita Lopes, 2009; Leffa, 2001), ajudam a compreender como as praticas
tecnoldgicas estdo conectadas as experiéncias, as vivéncias e as praticas sociais e de linguagem
de jovens estudantes.

Além de contribuir para a discussdo teorica sobre o tema, esta pesquisa visa apresentar
subsidios que possam auxiliar na constru¢do de praticas pedagdgicas mais conectadas as
demandas contemporaneas, promovendo uma educagdo que va além do uso instrumental das
tecnologias e que incorpore dimensodes criticas e reflexivas. Para tanto, reafirmamos a
importancia de partirmos de uma cartografia das praticas de letramento, sobretudo de

letramentos digitais, dos jovens, algo possivel por meio da pesquisa tecnobiografica.

METODOLOGIA

O estudo foi desenvolvido no viés da abordagem qualitativa de pesquisa em LA,
explorando a anadlise de tecnobiografias produzidas por 83 alunos do terceiro ano do Ensino
Médio de uma escola publica estadual de Boa Vista, capital de Roraima. O instrumento utilizado
para a coleta de dados foi um questionario estruturado com 19 perguntas, que abordaram (i)
os aspectos sociodemograficos, (ii) os habitos de estudo e de uso de tecnologias e (iii) as
reflexdes dos participantes sobre suas experiéncias tecnoldgicas.

As perguntas contempladas no questionario sao:

1) Nome e idade? 2) Bairro em que mora? 3) Através de qual meio vocé acessa
a internet? 4) Como foi seu primeiro contato com tecnologia digital? 5) O que
vocé ja fez com tecnologia e que ndo faz mais? 6) Quais foram as suas
experiéncias mais positivas com a tecnologia? 7) Quais foram as suas
experiéncias mais negativas com a tecnologia? 8) Em relacdo a tecnologia, ha
algo que vocé ainda ndo fez, mas pretende fazer? 9) Como vocé usa a tecnologia
para estudar? 10) Vocé utiliza alguma rede social? Se sim, quais? 11) Como vocé
utiliza as redes sociais? Se nao utiliza, por qué? 12) Pense no dia de ontem,
qual(is) tecnologia(s) vocé usou logo depois de acordar? E que tecnologias vocé
usou ao longo do dia? 13) Que diferencas no uso da tecnologia vocé percebe em
relacdo as geracdes mais velhas (seus pais, avos, conhecidos...)? 14) Em uma
escala de 0 a 5, 0 qudo importante é a tecnologia para vocé? 15) Quantas horas
por dia vocé dedica a tecnologia? 16) Dessas horas, quantas vocé dedica ao
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lazer? 17) Dessas horas, quantas vocé dedica ao estudo? 18) Dessas horas,
quantas vocé dedica ao trabalho? 19) A respeito do assunto, vocé gostaria de
acrescentar algum comentdrio?

Na condicdo de pesquisadores, estamos cientes das possiveis limitagdes do questionario
online enquanto instrumento de coleta de dados em comparacdo com métodos outros, como a
realizacdo de entrevistas semiestruturadas ou a producdo de narrativas. Entretanto,
consideramos os registros de Paiva e Murta (2020) que indicaram terem adaptado o roteiro de
questdes propostas por Barton e Lee (2015) para a confec¢do de tecnobiografias. Segundo as
autoras, os jovens em geral ndo tém muita paciéncia para produzirem tecnobiografias com base
em um roteiro muito longo ou extenso.

Ademais, também consideramos os trabalhos de Costa et al. (2023) e Costa, Andrade e
Gonzalez (2023), que identificaram que muitos participantes das pesquisas desenvolvidas em
Roraima preferem apenas responder as questdes propostas, como se estivessem participando
de uma entrevista direta, seja em razdo de otimiza¢do do tempo de participacdo, seja por nao
se sentirem suficientemente criativos para produzirem narrativas que vdo além das perguntas
propostas. Diante de todas essas questdes, e considerando o perfil dos participantes do estudo,
optamos pelo uso do questionario online.

Cumpre ressaltar que o desenho metodolégico da pesquisa considerou os dizeres de
Kleiman (1995) sobre os métodos para a concretizacao de investigacdes cientificas no viés dos

estudos de letramentos.

Para realizar tais estudos, utilizam-se, na pesquisa atual sobre o letramento,
metodologias que permitam descrever e entender os microcontextos em que se
desenvolvem as praticas de letramento, procurando determinar em detalhe
como sdo essas praticas. Tais metodologias podem ser complementadas com
metodologias experimentais (por exemplo, a fim de testar os sujeitos para
comprovar um efeito especifico da aquisicdo e conhecimento da escrita), com o
objetivo de conhecer mais profundamente, mediante a combinagdo de métodos
etnograficos e experimentais, as consequéncias que diferentes praticas de
letramento, socialmente determinadas, tém no desempenho desses sujeitos.
(Kleiman, 1995, p. 17)

A aplicacao dos questionarios foi realizada no espacgo escolar, no final do ano letivo de
2024. Os dados coletados foram organizados e analisados com base na literatura da area e a luz
da abordagem qualitativa e interpretativista, com vistas a identificacdo de padroes, tendéncias
e particularidades nas praticas digitais registradas nas tecnobiografias (isto é, na biografia
composta pelo conjunto de respostas de cada participante).

No que concerne a interpretagdo dos dados, cumpre registrar o posicionamento de Pelzl

(2022). Estamos de acordo com tal autora quanto ao aspecto descritivo ou analitico nesse tipo
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de pesquisa, sobretudo quando ela cita Lankshear e Knobel (2008), que defendem que a
interpretacdo sempre é feita a partir de alguma postura tedrica ou ideolédgica. Destarte, “[...]
diferentes interpretacdes podem ser igualmente validas e significativas, dependendo da
orientacao tedrica da leitura e do grau em que a interpretacdo dada é aceita ou rejeitada pelos
leitores do relatério da pesquisa” (Lankshear; Knobel, 2008, p. 68). Por tal motivo, a filiacao
tedrica do pesquisador e a bibliografia empregada podem influenciar nos resultados e nas
reflexdes a que se chegam sobre determinado tema ou problemas analisados (Pelzl, 2022).
Nesse sentido, reiteramos nosso posicionamento tedrico em sinergia com os estudos de
tecnobiografias e de letramentos digitais, bem como nosso olhar com foco nas praticas

educacionais contemporaneas.
FUNDAMENTACAO TEORICA

Conforme ja explicitado, este artigo esta situado no campo tedrico-epistemolégico da LA
(Moita Lopes, 2009; Leffa et al., 2020). Os principais conceitos tedricos empregados na pesquisa
sdo os de tecnobiografias e letramentos digitais, que fundamentam a andlise realizada nas

secOes subsequentes. Tratamos deles a seguir.
Breve panorama de estudos tecnobiograficos brasileiros

No Brasil, autores como Costa, Andrade e Gonzalez (2023), bem como Silva e Seba
(2023), destacam a relevancia do trabalho da professora Vera Menezes Paiva na disseminagdo
das pesquisas tecnobiograficas no campo da LA. Segundo esses estudiosos, o projeto de maior
destaque e contribuicio na darea foi coordenado pela referida docente, intitulado
“Tecnobiografias: historias de praticas sociais da linguagem mediadas pela tecnologia3”,
desenvolvido no ambito do Laboratério de Linguagem e Tecnologia (LALINTEC) da
Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG). Em seu site pessoal, Paiva disponibiliza
informacgdes detalhadas sobre o projeto - incluindo os pesquisadores envolvidos -, além de
uma variedade de tecnobiografias apresentadas em diferentes linguagens, como imagens, sons
e textos multimodais.

Uma das primeiras publicacdes oriundas desse projeto é o capitulo, “Tecnobiografias em

trés geracoes”, de autoria de Vera Paiva e Claudia Murta (2020), as quais apresentam aos

3 Projeto de pesquisa Pq-2017, n. 302314/2017-2, financiado pelo CNPq.
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leitores um estudo sobre percursos de aprendizagem de diferentes usudrios de tecnologia
digital, como criangas, adultos e idosos. Para estudar as histérias de vida desses variados grupos
com foco na tecnologia, as autoras empregaram o conceito de affordance, e metaforas de viagem
para interpretar as tecnobiografias, como “ponto de partida”, “percursos”, “guia”, entre outras.
Algumas das conclusdes do trabalho das autoras sdo: a internet causa impacto em todas as
geracdes; as emergéncias de tecnologias criam mudangas recursivas nas praticas sociais e
individuais com a linguagem; o celular propicia o uso de videos, especialmente os
disponibilizados no YouTube; e os estudantes se valem de materiais diversos na web para
auxiliar em sua aprendizagem escolar (Paiva; Murta, 2020).

No artigo “Navegando pelas pesquisas tecnobiograficas no Brasil: uma revisdo
integrativa da literatura”, temos a contribuicio de Silva e Seba (2023), na forma de
sistematizacdo de publicacdes sobre a temadtica. Os autores realizaram essa pesquisa
bibliografica com vistas a: 1) compreender quais sdo as produ¢des académicas brasileiras
publicadas nos tltimos 6 (seis) anos (2016-2022) que utilizaram tecnobiografias como escopo
tedrico-metodoldgico; para entdo 2) investigar o que descobriram essas pesquisas sobre a
relacdo entre linguagem, tecnologia e sociedade. Por meio de uma revisao integrativa realizada
em bases de dados como o Portal de Periddico da CAPES e o Google Académico (considerando
os descritores “tecnobiografia” + “tecnobiografias”), os pesquisadores chegaram a um total de

17 estudos que foram assim avaliados:

Verificou-se que as pesquisas tecnobiograficas podem contribuir para a
compreensdo de varios contextos de interesse da LA, como: formacao inicial de
professores de Letras; identidade do professor de linguagens; identidade dos
alunos da educacgao basica; compreensao das praticas de escrita na educagao de
jovens e adultos; analise do potencial discursivo de sites e plataformas virtuais;
e compreensdo dos impactos das tecnologias em geragdes diferentes, por
exemplo, idosos, jovens adultos (Silva; Seba, 2023, p. 1).

Pelo periodo considerado no estudo de Silva e Seba (2023), isto é, entre 2016 e 2022, no
trabalho dos autores nao constam publica¢des de 2023 em diante, como é o caso do estudo de
Silva (2023). A referida autora abordou suas proéprias (auto)narrativas sobre o trabalho
docente em Hulha Negra, municipio do Rio Grande do Sul, nos anos de 2020 e 2021, somadas
as narrativas produzidas durante a pandemia de COVID-19 por outros docentes. O objetivo da
professora foi, por um lado, o registro das vivéncias e experiéncias de ensino de linguas durante
0 apice da pandemia de COVID-19 e, por outro, o estudo em comparagcao com os dados do
relatério produzido pelo GESTRADO, Grupo de Estudos sobre Politica Educacional e Trabalho
Docente (2021).
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Por sua vez, o trabalho de Costa, Andrade e Gonzalez (2023) teve por objetivo analisar
tecnobiografias de professores de linguas pré-servigo a luz dos estudos de letramentos. Com
sua pesquisa qualitativa, desenvolvida com base em 35 narrativas de professores (formados ou
em formacao) vinculados a cursos de licenciatura em Letras de uma universidade publica de
Roraima, os autores chegaram aos seguintes resultados: (i) o YouTube é a ferramenta mais
usada pelos participantes do estudo; (ii) jogos geralmente sdo apontados nas tecnobiografias
como as primeiras tecnologias digitais com as quais os individuos tém contato; (iii) os
professores raramente sdao lembrados como responsaveis por ensinar sobre tecnologias; e (iv)
os participantes do estudo apresentaram indicios de letramento digital critico, principalmente
no que tange a visdo questionadora sobre a tecnologia (Costa; Andrade; Gonzalez, 2023).

Com o suporte desse breve panorama de estudos, as tecnobiografias ja sao
suficientemente conhecidas no ambito da pesquisa em LA e, também, amplamente
reconhecidas como instrumento tedrico-metodoldgicos de coleta de dados e andlise de

histérias de vida das pessoas em relacao com as tecnologias.
Notas sobre os letramentos digitais

O conceito de “letramento digital” tem, em sua génese, a acepc¢ao de letramento, que se
popularizou no Brasil no final dos anos 80 e inicio dos anos 90, sobretudo pelo trabalho de
autoras como Soares (1986) e Kleiman (1995). Inicialmente muito atrelado a alfabetizacao, a

acepcdo de “letramento” logo expandiu-se para muito além do foco no codigo.

Aos poucos, os estudos [de letramentos] foram se alargando para descrever as
condi¢des de uso da escrita, a fim de determinar como e quais eram os efeitos
das praticas de letramento em grupos minoritarios, ou em sociedades nao-
industrializadas que comeg¢avam a integrar a escrita como uma "tecnologia” de
comunicacdo dos grupos que sustentavam o poder. [sto é, os estudos ja ndo mais
pressupunham efeitos universais do letramento, mas pressupunham que os
efeitos estariam correlacionados as praticas sociais e culturais dos diversos
grupos que usavam a escrita. (Kleiman, 1995, p. 16)

Com base em Paiva (2020), no Semindrio de Letramento Académico (SeLA#), podemos
atribuir a Paul Gilster o primeiro uso e, por conseguinte, a cunhagem do termo “letramento
digital”. Paiva menciona uma importante entrevista do autor, cedida a Carolyn R. Pool, no ano

de 1997, para a popularizagio do conceito de letramento digital. A época, o termo era

4 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=dnR20vGtaZ8&t=713s.
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empregado por Gilster com o sentido de “habilidade de acessar ou usar recursos
computadorizados em rede” (Paiva, 2021).

Posteriormente, com os avangos das tecnologias digitais e das praticas sociais de
linguagem que as acompanham, novos desdobramentos dos estudos de letramentos digitais
levam a expansao/redesenho do conceito. Romani (2012), por exemplo, argumenta que o
letramento digital vai além do uso instrumental das ferramentas, englobando habilidades que
incluem acessar, organizar e produzir conhecimento em diferentes formatos.

Com relagdo ao que se entende na atualidade por “ser um letrado digital”, fazemos usos

das palavras de Pelzl (2022):

Destaco que, na perspectiva deste trabalho, ser letrado digital é ser um agente
capaz de mobilizar conhecimentos variados para observar, avaliar, julgar,
criticar e produzir conhecimentos no mundo contemporaneo onde a tecnologia
digital avanca em grande escala e rapidez. Portanto, é preciso considerar que o
letramento digital ou qualquer outro tipo de letramento, antes de constituir-se
como sendo um conjunto de habilidades intelectuais, carece ser entendido
como sendo uma pratica sociocultural, estabelecida e marcada historicamente,
de tal maneira que possibilita ao letrado competéncia para apoderar-se de
vantagens advindas desse tipo de dominio intelectual, a tal ponto que, sendo
um cidadao do seu tempo, protagonista, com a desenvoltura que lhe permita
participar dos eventos sociais de maneira efetiva e eficaz, com poder de decisao
sobre os rumos da comunidade a qual pertence, de gerar cultura, de fazer
politica, de produzir conhecimentos que venham diminuir cada vez mais a
exclusdo e a discriminacdo, sejam quais forem (Pelzl, 2022, p. 24).

Adotamos essa perspectiva tedrica, em primeiro lugar, porque buscamos com este artigo
observar e interpretar as praticas de letramento digital de alunos que - estamos cientes disso
- ja mobilizam conhecimentos variados para avaliar, julgar, criticar e (co)produzir
conhecimentos com ou por meio da tecnologia digital, embora talvez nem sempre estejam
cientes disso. E, em segundo lugar, porque também concordamos com a autora quando ela
registra que hoje, “com tantos recursos tecnolégicos digitais, o individuo precisa ler muito mais
e com mais capacidade critica”, o que nos permite afirmar “que o letramento digital esta para

além da obtengao de conhecimento técnico” (Pelzl, 2022, p. 95).
DADOS, ANALISES E INTERPRETACOES: NOSSO OLHAR SOBRE AS TECNOBIOGRAFIAS
Nesta se¢do, apresentamos e discutimos os dados coletados a partir da aplicacdo de

questionario com os 83 estudantes, a maioria com idade entre 17 e 18 anos, como aponta a

Imagem 1, a seguir.

Revista do SELL - Uberaba/MG (online) - v. 14 -n. 2 - p. 148-168 - jul. / dez. 2025

Pégina1 55



,

> Revista do SELL - ISSN 1983-3873
é

Imagem 1: Idades dos participantes voluntarios do estudo

@ 16
@ 17
@ 18
@ 19

Fonte: os autores.

As questdes referentes aos primeiros contatos com a tecnologia possibilitaram a
descoberta de diferentes perspectivas. Muitos estudantes relataram que o contato inicial com
tecnologias aconteceu principalmente por meio de televisores e celulares compartilhados com
a familia. Essas primeiras interacdes, geralmente associadas ao lazer, evidenciam um uso
mediado pelas condi¢des familiares. Conforme Costa et al. (2023), essas experiéncias iniciais
podem moldar as praticas digitais futuras, muitas vezes limitadas pelas restricdes de acesso ou
pela infraestrutura (Ribeiro, 2020).

Na sequéncia, obtivemos um grupo de respostas que aponta para o primeiro contato com
a tecnologia via jogos de videogames. Em que pese um crescente interesse no campo da LA pela
gamificacdo e pelo potencial educacional de jogos online (ver, por exemplo, Leffa et al., 2020),
vale destacar que o uso mais popular dessa tecnologia ainda é o de entretenimento/lazer, por
vezes distantes da dimensao didatico-pedagdgica que esses jogos podem vir a exercer quanto
inseridos em uma abordagem de ensino e aprendizagem.

De modo geral, a relagdo entre as primeiras experiéncias tecnolégicas dos alunos e suas
tecnobiografias ressalta como suas histérias de vida digital sdo influenciadas por fatores sociais
e contextuais. Essa conexdo aponta para a necessidade de uma educagdo digital inclusiva, que
reconheca e amplie as oportunidades tecnolégicas, transformando o uso passivo em praticas
digitais reflexivas e produtivas. Nesse sentido, é precisamos atuar tanto na otimizacgao das
infraestruturas tecnoldgicas das instituicdes de ensino (Ribeiro, 2020) quanto na formagao
continuada de professores (ndo sé de linguas) para o devido uso das tecnologias digitais em

uma educacdo critica e efetiva.
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Além disso, na etapa de andlise do perfil social dos participantes da pesquisa, também
foi observado que a maioria deles reside em bairros periféricos, contexto que exerce influéncia
direta no acesso e nas praticas tecnoldgicas. Tais alunos estao frequentemente enfrentando
desafios estruturais e econémicos, como acesso limitado a servicos digitais de qualidade,
infraestrutura insuficiente e desigualdades socioecondmicas que impactam nas condi¢des de
estudo. Vale destacar que Roraima pode ser considerado um estado bastante precario no que
diz respeito a qualidade de acesso a internet, constantemente sofrendo com “apagdes”,
conforme indmeras noticias recentes®. Isso refor¢a a ideia de que as tecnobiografias desses
jovens estdo diretamente moldadas por suas condigdes sociais, culturais e econémicas (Costa
etal., 2023).

Os dados coletados mostram que o acesso a tecnologia ocorre, predominantemente, via
smartphones conectados a redes Wi-Fi, como evidencia a Imagem 2. Essa configura¢do, comum
em contextos de restricdes econdmicas, sugere que os alunos dependem de redes domésticas
ou comunitarias, muitas vezes compartilhadas com familiares. Essa dindmica pode limitar a
mobilidade e a consisténcia do acesso, especialmente em momentos criticos, como aulas online
ou atividades escolares. Apesar disso, o smartphone emerge como uma ferramenta
multifuncional que viabiliza tanto o estudo quanto o lazer e o trabalho, evidenciando a

importancia do dispositivo na vida cotidiana dos estudantes.

Imagem 2: Sobre o acesso a internet

@ Wi
@ Dados moveis
& Ambos

Fonte: os autores

5 Ver noticia em: https://gl.globo.com/rr/roraima/noticia/2025/08/25 /roraima-fica-com-a-internet-instavel-
pela-quinta-vez-no-ano.ghtml.
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Em suas respostas, quando questionados sobre as tecnologias empregadas
especificamente para fins de aprendizagem, os alunos relatam o uso frequente de ferramentas
como o Google e o YouTube (ver Imagem 3, a seguir), para fins educativos. Também se destaca
o consumo de contetidos publicizados em sites de redes sociais, como Instagram, TikTok e
YouTube, embora mais empregadas para lazer e interagdes cotidianas com amigos. Esses dados
revelam um letramento digital funcional (Romani, 2012), que, embora util, permanece limitado
em termos de criticidade e criatividade com fins educacionais. Enquanto a tecnologia é usada
como meio de acesso a informacdes rapidas, ha poucas evidéncias de um uso reflexivo ou
transformador, como a producao de conteddos originais ou a resolucdo de problemas

complexos.

Imagem 3: Redes sociais mais usadas pelos participantes da pesquisa

Facebook 23 (27,7%)

YouTube 64 (77,1%)

Instagram —78 (94%)

Tiktok —64 (77,1%)

X (Twitter) 27 (32,5%)

N&o utilizo

0 20 40 60 80

Fonte: os autores

Os estudantes identificaram diversas vantagens associadas ao uso da tecnologia, como a
facilidade para pesquisas escolares e a interacao social com colegas, amigos e familiares. No
entanto, também relataram desafios significativos, como o vicio em redes sociais, a exposicao a
fake news e o impacto de contetidos improéprios. Essas questdes refletem uma lacuna no
letramento digital critico, sobretudo no que tange a naturalizacdo da desinformacdo e a
descredibilizacdo dos professores.

Sobre esse quesito Lopes (2024) denuncia em seu estudo o impacto das noticias falsas
na descredibiliza¢do das praticas pedagdgicas, por vezes manifesta na desconfianga quanto ao
que os professores ensinam e na desvalorizacao da escola de forma geral. Nessa nova ordem

negacionista e anti-escola, mostra-se urgente a valorizacdo e o ensino da leitura critica e dos
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letramentos digitais criticos por parte de professores. E fundamental que, na educagio basica,
atuemos com intervengdes educacionais no viés da ética digital, as quais capacitem os jovens a
navegarem de maneira responsavel, reflexiva e estratégica no ambiente digital.

Perguntados sobre as diferencas no uso da tecnologia que percebiam em relagdo as
geracdes mais velhas (pais, avos, conhecidos...), os participantes da pesquisa responderam que
0s jovens “usam mais” e “sdo mais ageis” que os mais velhos com quem interagem. Alguns
responderam que os mais velhos sabem “usar somente o basico”, e que os interesses sdo outros.
Outros participantes consideram que os mais velhos sdo “menos dependentes” da tecnologia
que os jovens. Essa percepc¢ao, talvez plausivel na realidade roraimense, ja esta desmistificada
em outros contextos, conforme aponta matéria recente da BBC News sobre idosos viciados em
redes sociais. Com base no trabalho de pesquisadores da UFMG, o texto da matéria aborda um
fenbmeno que tem aparecido em pesquisas recentes sobre danos causados pelo vicio em
celular, a nomofobia, cujo nome remete a expressao em lingua inglesa no mobile (“sem celular”).

Em suma, é perceptivel que os participantes da pesquisa veem os mais velhos como
usudrios mais basicos e funcionais, enquanto se consideram mais ageis e imersos em praticas
multimodais. Cabe salientar que essa autopercep¢ao pode estar distante da realidade, e que
“agilidade” ndo necessariamente é uma caracteristica positiva no que concerne a leitura critica,
concentracdo nos estudos, entre outras competéncias importantes para a educac¢do escolar.
Ademais, cabe reiterar: essa diferenca intergeracional destaca como os jovens tém maior
exposicdo as tecnoldgicas, o que ndo implica assumir que sempre as exploram plenamente,
especialmente no contexto educacional.

Na imagem a seguir (Imagem 4), apresentamos os dados referentes a média de tempo

de acesso as telas.

Imagem 4: Horas de tela em média (por dia)

@ Até 5h por dia

@ 52 10h pordia

@ 10 a 15h por dia

@ Mais de 15h por dia

Fonte: os autores
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A quantidade de horas diarias dedicadas a tecnologia (Imagem 4) reflete a centralidade
das praticas digitais no cotidiano dos jovens. Os dados coletados revelam que a maioria dos
estudantes dedica entre 5 e 10 horas diarias ao uso da tecnologia. Esse nimero expressivo esta

distribuido em trés principais categorias de uso: lazer, estudo e trabalho.

Imagem 5: Horas de lazer em média (por dia)
@ Até 5h por dia
9,6% @ 5 a 10h por dia
@ 10 a 15h por dia
@ Mais de 15h por dia
I @ Na3o dedico ao estudo

Fonte: os autores

O tempo dedicado ao trabalho, segundo a perspectiva dos préprios participantes, é de
até 5 horas diarias (ver Imagem 6), o que inclui atividades como pequenos servigos digitais,
criacdo de conteddos ou suporte a responsabilidades familiares. Essa propor¢do evidencia uma
relacdo precoce dos jovens com o trabalho digital, especialmente em contextos periféricos, nos
quais a monetizacdo on-line pode ser vista como uma alternativa viavel para complementar a

renda familiar.

Imagem 6: Horas de trabalho em média (por dia)

@ Até 5h por dia

® 53 10h por dia

@ 10 a 15h por dia

@ Mais de 15h por dia

@ N3zo dedico ao trabalho

Fonte: os autores
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0 tempo expressivo dedicado ao lazer nas redes sociais reflete a importancia desses
ambientes para a socializa¢do, o entretenimento e a constru¢ao da identidade pessoal. Segundo
Dudeney, Hockly e Pegrum (2016), essas plataformas multimodais oferecem oportunidades
tanto para consumo passivo quanto para producdo criativa de contetidos. Nesse mesmo
sentido, Barton e Lee (2015) abordam o uso dessas redes sociais para a construcdo de

identidades. Nas palavras dos autores:

Novas midias digitais oferecem novas oportunidades para as pessoas
documentarem e exporem suas vidas cotidianas na forma escrita e de outros
modos. [..] Nao diz respeito apenas a quem somos, mas também a quem
queremos ser para 0s outros, como os outros nos veem (Barton; Lee, 2015, p.
93-95).

E vélido ressaltar, no entanto, que a predominancia de praticas de consumo passivo pode
ser um indicativo de que as redes sociais estdo sendo subutilizadas como ferramentas de
aprendizado e expressio criativa. E possivel redirecionar parte desse uso para fins educativos,
com projetos escolares, por exemplo, que poderiam explorar o Instagram para divulgar

campanhas sociais, ou usar o TikTok para criar contetidos educacionais interativos.

Imagem 7: Horas de estudo em média (por dia)

@ Até 5h por dia

@® 52 10h por dia

@) 10 a 15h por dia

@ Mais de 15h por dia
@ Naio dedico ao lazer

Fonte: os autores

0 tempo utilizado para o estudo (aproximadamente 5 horas didrias) sao destinadas a
pesquisas no Google, acesso a videoaulas no YouTube e, em alguns casos, ao uso de inteligéncia
artificial para suporte académico. O volume de horas dedicadas ao estudo reflete um uso

significativo da tecnologia como ferramenta educacional. Contudo, o uso dessas ferramentas
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muitas vezes se restringe a atividades instrumentais, como a busca por respostas rapidas, em
vez de promover habilidades analiticas e investigativas.

Essa divisao evidencia como a tecnologia ocupa um espag¢o multifuncional no cotidiano
dos jovens, permeando suas atividades recreativas, académicas e profissionais, com destaque
para o uso de redes sociais como Instagram, TikTok e YouTube.

E evidente que ha uma lacuna no uso critico dessas tecnologias para aprofundar
conhecimentos ou engajar-se em praticas colaborativas, portanto é fundamental integrar
praticas pedagogicas que incentivem o uso de ferramentas tecnologicas de forma mais
estratégica e criativa, com atividades que envolvam a produ¢do de podcasts, blogs ou projetos
interdisciplinares que possam ampliar as habilidades digitais desses alunos.

Quando questionados sobre a importancia da tecnologia em suas vidas, como aponta a
Imagem 8, em uma escalade 0 a 5, 68,7% dos estudantes atribuiram a tecnologia a nota maxima,
dado que revela a centralidade das ferramentas digitais no cotidiano dos jovens, os quais
enxergam a tecnologia ndo apenas como uma ferramenta auxiliar, mas como um elemento

indispensavel para suas rotinas pessoais, académicas e sociais.

Imagem 8: Sobre a importancia das tecnologias digitais em Escala Likert6

60

57 (68,7%)

40

20

14 (16,9%)
0 (0%) 1(1,2%) 9 (10,8%)

Fonte: os autores

6 A escala Likert é um instrumento de pesquisa que visa a medicao de atitudes, opinides ou comportamentos, em
um intervalo de valores ou grau de concordancia com uma dada afirmagao. Aos respondentes de um questionario
ou entrevista (os participantes da pesquisa), é dada a opgao de indicar o quanto estdo em acordo ou em desacordo
com certa afirmativa. E um instrumento de coleta de dados amplamente empregado para tentar quantificar dados
subjetivos, em que pese eventuais criticas a sua limitagdo quanto a descoberta das razdes ou motivacdes das
perspectivas de cada participante do estudo, por exemplo.
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Com base nessa alta porcentagem de alunos que consideram a tecnologia como sendo
de importancia maxima em suas vidas, podemos explorar a massividade tecnolégica como um
reflexo da centralidade das ferramentas digitais no cotidiano desses jovens. A atribuicdo de alta
importancia reflete como a tecnologia permeia diversos aspectos da vida desses alunos. Desde
o lazer e a socializacdo em redes sociais até o suporte para estudos e atividades profissionais, a
tecnologia é vista como algo vital. Sobre isso, em seu trabalho sobre tecnobiografias, Costa et
al. (2023) destacam a contribuicdo principalmente de video-tutoriais, altamente consumidos
pelo publico em geral, como ferramenta emergente na educacao linguistica. Por conseguinte,
videoaulas e lives, entre outros géneros virtuais emergentes, podem ser amplamente

empregados para fins educacionais pelos estudantes.
Sobre o uso das redes sociais

Plataformas como Instagram, TikTok e YouTube foram as mais citadas pelos
participantes, enquanto o Instagram se destaca como a rede mais utilizada. Os alunos relataram
utiliza-lo principalmente para consumo passivo de contetido, com pouca criagdo ou interacdo
critica. Essa tendéncia reflete um padrao de letramento digital funcional, mas com limitacdes
no desenvolvimento de habilidades analiticas ou criativas essenciais para a educacao.

Ademais, vale destacar que, assim como na pesquisa de Costa, Andrade, Gonzalez (2023),
é possivel perceber que os jovens estudantes estdo cientes da circulacdo de informacdes falsas
e discursos de 6dio em determinadas redes sociais. Algumas sao consideradas “toxicas” pelos
jovens, sobretudo no que tange ao compartilhamento de informacgdes depreciativas e
comentarios maldosos por partes de muitos internautas.

Matéria recente divulgada no Jornal da USP indica as origens desse “comportamento
toxico nas midias digitais”: a polarizacao de opinides, que leva ao aumento da hostilidade,
também é um dos estimulos a participacdo nas plataformas e redes sociais (Arbix, 2024).
Aparentemente, o desejo de debater determinados temas “prende” os jovens em féruns de
redes sociais, muitas vezes em discussoes tensionadas, que podem resultar em ofensas, ataques
verbais etc., um indicativo da importancia de uma educac¢ao para condutas éticas em ambientes

virtuais na atualidade.

Revista do SELL - Uberaba/MG (online) - v. 14 -n. 2 - p. 148-168 - jul. / dez. 2025

Pégina1 63



,

> Revista do SELL - ISSN 1983-3873
é

Impactos positivos e negativos

Entre os aspectos positivos do uso das tecnologias, os estudantes mencionaram a
facilidade para pesquisas escolares e a comunica¢do instantdnea com amigos, colegas e
familiares. O uso das tecnologias como ferramenta educacional indica um potencial ainda pouco
explorado de maneira institucionalizada. Uma ampla literatura académica sobre tecnologias
educacionais (Bevilaqua et al., 2024; Costa; Andrade; Gonzalez, 2023; Leffa et al., 2020) parece
concordar que as escolas tém o desafio de transformar praticas como a pesquisa no Google e o
consumo de videos em a¢des que desenvolvam o pensamento critico e criativo dos aprendizes.

No que concerne as experiéncias negativas, os problemas mais citados foram vicio em
internet, fake news e circulagdo de conteddos improéprios. Esses fatores reforgam a necessidade
de desenvolver um letramento digital critico. De acordo com autores como Costa, Andrade,
Gonzalez (2023), Lopes (2024) e Paiva e Castro (2022), entre outros, podemos argumentar que
o dominio técnico das tecnologias ndo é suficiente; é preciso compreender como os contetudos
digitais impactam o individuo e a sociedade, incentivando praticas responsaveis e éticas,
sobretudo aquelas engajadas contra a desinformacao.

Ademais impacto das fake news nas experiéncias dos alunos reflete a necessidade
urgente de uma educacdo a luz da Pedagogia Critica e do letramento critico, conforme Lopes
(2024). Nao basta saber buscar informacgdes, é preciso avaliar criticamente as fontes e
contextos. Seria oportuno que a escola promovesse oficinas especificas sobre verificacao de
fatos, usando exemplos concretos compartilhados pelos proprios alunos. Lopes (2024) também
aposta no potencial da leitura critica de géneros textuais para uma educacdo linguistica mais
critica. O ensino de estratégias de leitura no viés dos géneros textuais - considerando sua forma
e fungdo, principalmente - pode contribuir para a formagao de leitores mais criticos, cientes da

importancia da andlise de fontes, texto verbal e nao-verbal, data de publicacao etc.

CONCLUSAO

Conforme registrado, este trabalho teve como objetivo analisar tecnobiografias - isto é,
historias de vida e experiéncias tecnologicas - de estudantes de Roraima, um estado ainda
carente de uma robusta agenda de pesquisa sobre o uso de tecnologias digitais na educacao
linguistica contemporanea. Participaram voluntariamente do estudo 83 alunos da 32 série do
Ensino Médio de uma escola publica estadual, com idades entre 16 e 19 anos, predominando

jovens de 17 anos. Esse grupo representa uma faixa etaria em transi¢cdo para a vida adulta,
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momento marcado por decisdes importantes sobre estudo, trabalho e construcdo de
identidade, no qual a tecnologia exerce papel central tanto no lazer quanto nas praticas
educativas e laborais.

Os resultados indicam que, embora os estudantes contem com competéncias e
habilidades basicas no uso das tecnologias digitais, ainda carecem de praticas mais criticas e
criativas, sobretudo para fins de aprendizagem. Nesse cendrio, a escola assume papel essencial
na mediacdo dessas experiéncias, podendo incentivar um uso mais estratégico, reflexivo e
formativo das ferramentas tecnolégicas. Nesse viés, os dados da pesquisa apontam ndo s6 para
a importancia da abordagem proficua das tecnologias digitais na escola, mas também para o
necessario papel de docentes e educadores na formagdo tecnoldgica critica e reflexiva dos
estudantes.

Em um estado como Roraima, onde as desigualdades de acesso ainda sdo expressivas,
torna-se imprescindivel que politicas publicas e acdes pedagdgicas busquem reduzir as lacunas
digitais, o que promove a inclusdo tecnoldgica de todos os estudantes. Além disso, praticas
educacionais no viés dos letramentos digitais podem transformar a relagdo dos jovens com a
tecnologia, tornando-a mais significativa no que concerne a aprendizagem nas escolas.

As andlises apontam o Instagram como a rede social mais presente no cotidiano dos
participantes, enquanto os jogos digitais aparecem nas tecnobiografias como as primeiras
experiéncias tecnoloégicas vivenciadas. Apesar de demonstrarem familiaridade com as
tecnologias, os estudantes ainda as utilizam predominantemente para o lazer, com pouca énfase

em praticas educacionais e na reflexao critica sobre seu uso.
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